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INTRODUZIONE

Quando la Commeodore ha introdotto sul mercato il C 16 ha voluto senza alcun
dubbio una chiave alternativa al VIC 20 sia dal punto di vista del costo che delle
prestazioni. Il C 16 ha senza dubbio delle peculiarita notevoli rispetto al suo
predecessore, ma I'immediatezza, la facilita d’impiego e le mete che ci si prefigge
di raggiungere sono le medesime.

Ecco perche abbiamo voluto fondere in un unico volume dei programmi validi,
in linea di massima, sia per I’uno che per I’altro home computer. La non totale’
compatibilita fra C 16 e VIC 20 ci ha obbligati a ‘‘segnare'’ opportunamente i
programmi che vi offriamo. Ecco quindi che quei listati contrassegnati con un
asterisco si riferiscono esclusivamente al computer VIC 20. [ programmi invece
che presentiamo con due asterischi potranno essere utilizzati indifferentemente
dai possessori di VIC 20 che da quelli di C 16.

Per ultimi, non per importanza naturalmente, sono quei programmi che
presentano tre asterischi. In questo caso specifico occorre che i possessori di C 16
apportino il seguente intervento di una semplicita banale:

Quando si incontra I’istruzione:

POKE 36879, un numero

occorre digitare:
COLORO,1

oppure quando si incontrano altri tipi di istruzioni BASIC:
POKE numero, numero

occorre ignorare. letteralmente, il comando.






*

** 1. Giochi e passatempi *

TESTA O CROCE + -

Questo simpatico programma permette di trovare una soluzione ai dubbi
con il classico sistema del *‘testa o croce’.

Scrivi il')programma.

Fallo girare.

Sara proprio il tuo Commodore che scrivera TESTA o CROCE dopo ogni
lancio.

Per un nuovo lancio, premi il tasto RETURN.

La linea 10 pulisce lo schermo.

Le linee 20 e 30 generano un numero casuale (0 oppure 1) e a seconda
dell’esito, scrivono ‘““testa’ o ‘“‘croce"’.

Le linee 50, 60 e 70 permettono l'iterazione del programma tramite il
tasto RETURN.

19 PEIMT"CCLEARI" 'REM "PULIZIA SCHEREMO

28 G=REMIC-TI>

30 IF CIMTO2#CRMICL1 223241 THEW PRIMT"T
ESTAR" GOTO SH

41 PRIMT"CROCE"

9 PRIMT FRIMT PRIMT

EA PRIMT"RITENTA SARAT FIUY FORTHME
K
78 IMPLT, "FREMI RETLRM";K#

2 CLE



TIRO DIDADI + +

Ecco un semplice sistema per lanciare due dadi e mostrarne i risultati.
Le linee 20-30 trovano un numero casuale tra 1 e 6 e lo associano ad A.
Le linee 40-50 fanno lo stesso per il secondo dado (B).

Le linee 60-70 scrivono i risultati insieme ad un messaggio esplicativo.

U

PRIMT"[CLERE]"

H=IMTC7¥RHDC1 2 o

IF R<1 THEM zi

E=IHT O NI L 30

IF E<1 THEHM 41

FEIMNT"FEIMD DADO" A

FEIMT"SECOMDD DRIk

FORE I=1 TO 18:FPREIHT HEST

FEINT"YUOID LANCIARE"CHRES 1R " AHCORES
I DRDI =

FEIMT"FEEMI UH TARZTO"

1 GET RA$:IF A%="" THEHW 11@

A GOTO 14

R RN
MU

ORI IR

LTRSS T SR § [ RS I (R Y
A R R R A )

ek b ek
| N i kN
YO RN



LANCIO
DI QUATTRO DADI ~ +

Due dadi non ti bastavano?

Ecco come averne quattro per ogni lancio!

Naturalmente, questo programma lavora esattamente come il prece-
dente, tranne che il comando FOR/NEXT nelle linee 50-140 faripetere al
computer la fase di generazione e scrittura dei lanci. Se hai bisogno di
sei, otto o dieci lanci, non devi far aitro che sostituire al numero due nella
linea 50 il numero tre, quattro o cinque.

PEIMT"[CLERRI"
FEIHT"LAMCIA QUARTTRED TADIT"
INFUT "PREMI ERETURM" KF:PRIMT:FRIMT
FRINT"CZLEAR]"

ForR I=1 TO 2
DL=IHTCFERNDC L 2

IF DL<1 THEHM sSi@
DRE=THTVERMNIC]

IF DRC1 THEM =03
FREIMT " $¥Essadeg"
FEINT"#":DL;"®" IR, "%
PRIMT"$ddgkgs"

PEIMT :FRIMT

HE-T

FREIMT CLE G0OTD 26

o
DD o)

AL E SO R
1T

1T, T T
MO

[N

ot T g T
Mg ) RN
T T
o

B RN I ot
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MESSAGGIO SEGRETO

I messaggi segreti possono essere molto divertenti!

Spesso sono formati da codici dove le lettere sono sostituite da numeri.
In questo programma, il computer fa proprio questo: associa un numero
di tre cifre ad ogni lettera dell’alfabeto.

Usando questi numeri, si possono mandare massaggi segreti assoluta-
mente indecifrabili.

E’ molto improbabile che numeri uguali siano associati a lettere diverse,
dal momento che i numeri disponibili vanno da zero a 999.

Fai attenzione, quando batti il programma, di separare con virgole le
lettere nelia linea 30.

La linea 90 fa scrivere i risultati in due colonne.

189 FEIMT"CCLEARRI" (REM  FULIZIA SCHERMD

28 Z=RHDV =TI

28 DATA ALB.C.TLEF.GoH. 1. T K L ML HL 0,
F.ouR, 5. T Y. 2

4 FOR M=1 TO 13

SE C=THTCIOREERMTIC L3 )

it READL L¥

VT L=THT C1aasRNIC 10

=8 FERD TIF

28 PRIMTLE: " "0, F&:" 0D

188 HESTH

118 GET K

10






BEEP -

Puoi far suonare il tuo computer a comando.

Il comando FOR/NEXT delle linee 20 e 90 provoca la ripetizione auto-
matica del “‘bip" per dieci volte.

Ovviamente puoi cambiare il numero degli squilli sostituendo il numero
10 nella linea 20.

La linea 30 fa apparire la parola *“BEEP" sullo schermo.

Le linea 60 fa durare il singolo suono.

16, FRINT"(CLEAR]" :FEM FULIZIR SCHERMO
28 FOR L=1 TO 18

8 PRIMT"EEEF"

4 POKE T' el

S8 POKE 226

8 FOR T=1 TH 30 HEXTT

108 POKE 2627E.9 _

119 FOR I=1 T 38@:HEATI.L

12



TEST DI MEMORIA - -

Questo simpatico programma mettera a dura prova la vostra memoria !!
Il computer vi mostrera un numero per brevi istanti dopodiche vi chiedera
di ripeterio.

Se per 3 volte sbaglierete vi verra visualizzato un messaggio.
Diversamente vi verra proposto un altro numero.

PRIMT"[CLEARICTFS1" (CLE
G=RMHDC-TI:Z2=1

S=1AEEHRHD T )

H=IHT(S¥22

FRIMT"RICORDATI-—=3" i H

IF W=3 THEM FRIMT"DIMEMTICALO!":GOT
0 146

FOR T=1 TO 1@98:HEXT
PRIMT"[CLEAR]"

IMFIUT "CHE MUMERD ERA":S

IF S<M THEM FRIMT"###HAI SEAGLIATO
£ =li+]GOTO 60

Ty N e G o
O R ]

Dol

T
r 0 XBAD
LI ROt S U |

—
& L0
-
X

189 PRINT"$¥$%ESATTO®$$" (E=R+1:2=2+10
29 FEINTR: "TEHTATIYD"
25 FOR T=1 T0O 1888 :HEXT

FREIHT :GOT3 349
PEIMT :FRIMT"HAI AYUT2" . F:PRINT"RISF
=TE ESATTE"

T i L0 g

— b b Db gt
N OR
n(

13
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158 PRIMT :PREINT"FREMI UH TASTO FER
ICOMIMCIARE"
vE GET AF:IF AE="" THEM 17@
A

1
19260 CLRE GOTO 19

F



CREA UN QUIZ ~ »

Uno degli usi piu affascinanti per il vostro computer e impiegarlo per
comunicazioni visive di carattere istruttivo, educativo o semplicemente
divertente.

Un utile modo di avviare queste conversazioni pud essere un quiz come
quello qui presentato.

| dati del quiz (la “‘conoscenza’ del computer) sono nelle linee 20-70.
Fai attenzione alle virgole e agli spazi che devono essere riprodotti
correttamente quando trascrivi il programma.

Le righe 90 e 100 generano un numero casuale fra1 e 11.

Lariga 110 seleziona la riga nei DATA per la domanda.

Le linee 120-140 prendono l'esatto numerale dalla linea DATA
selezionata.

Le linee 160-180 scrivono la domanda del quiz sullo schermo, mentre la
190 legge nei DATA la risposta esatta.

Tu fornisci la risposta che viene confrontata con quella esatta (220—
240).

Naturalmente il quiz pud essere ampliato.

Infatti in questo esempio, aggiungendo nuovi presidenti, in nuove linee
DATA si aggiungono possibilita di gioco.

19 PREIMT"[CLEAR]"
20 DATA FPRIMO, GEORGE WASHIHGTON
3 DATA  SECOMDC, JOHH RDAME

15
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-

Do R IR

T
o~ S -

AR L S R Y
-

Pl X

o

I OO N i i e el S S T P

DATA  TERZD, THOMAS JEFFERSOH
IATA  DUARTD. JAMES MADISOH
DATH  QUIMTO, JAMES MOMEOE
DATA  SESTO. JOHH RIIMCY ADAMS
PREIMT"CIIAMTL
FRINT"FREESIDENTI AMERTICAMI
FRIMT"SAFEEST] ELEMCHRET"
R=IHTC12$RMICT D 2

IF F<1. THEH 269

IF IMTiRS22=k<2 THEH RE=F+1
FOR L=1 TO R

FEAD =#

HE=TL

FEIMT :FEIMT

FREIMT"CHE FLOIL "
FRIMTSE: " PRESIDEMTE"
PRIMTDEGLI STATI UHITI?Y
FERD CF

IHFUT D¥

FOR L=1 TO 3:FRINT:HE=TL

IF D#F=C# THEW PRIMTEZATTO!":-GOTO Z
413

230 PRIMT"SEAGLIATO!N"

FEIMT"IL ".5%

:;: FEIMT"FRESIDEMTE FU"
A FREIMTCE

7R RESTORE
S PRIMT:FRIMT
GOTD 99



PAROLA D’ORDINE
MULTIPLA - -

Questo é un sofisticato sistema di parole d’ordine che permette I’acces-
so al programma ad alcune persone, ognuna delle quali avra un perso-
nale numero di codice ed una corrispondente parola d’ordine.

Ogni utilizzatore deve immettere il suo codice e quindi la sua parola
d’ordine.

Se il numero & sbagliato la parola non potra mai essere esatta.

Se invece il numero & giusto ma la parola non corrisponde, niente da fare
eguaimente! '

Puoi aggiungere altri utenti autorizzati a questo programma scrivendo
nuove linee nella subroutine posta fra le righe 300 e 340.

18 PRIMT"LCLERR]"
8 PRIMTODIGITE L TUD HUMERD  FERSOHS

LE" : THFUT iR
GOSUE 296
FREIMNT"FPARDOLA D7ORDIHE"  THFUIT ¥

IF PE="" THEH PRIHT"LZ UPI":GOTO SA
IF F¥=Fl4% THEHW 118

FEIMT"DETT HOH RCCETTREILLDY
EMD

FRIMT"OK! IL CODICE £ E:

S T
U R

_.,_.
)

—_—T

DR

]

]

TTo"

17
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—
[ L¥]
D]

il

2t =
D R RN

a0 e
275 -
R

=
DR

a8

3 FPRIMT"FPUCT GO DERE s ERIOIGREM

MF PROTETTO
EHII
: | R TERRA"

PLIg="TIGRE"

IF 1A
THER FWE="COMDOR"

IF LF=
FETLIRH




INVERTITORE DI PAROLE

Digita una parola qualsiasi od un numero e scoprilo scritto alla rovescia
sullo schermo.

Alla fine il computer attende che tu prema un qualsiasi tasto per
ricominciare.

FRIMT"[CLEART

PEIMT"FREOLAASHUIMERD: " THFUT HE

IF HE="" THEH PRIHT"[Z UFI":GOTO 24
FEIMT"[CLEARD"

L=LEHCHEY

v PRIMT"ORIGIMALE : " - PREINTHE

FRINT"ROVESCIATO: "
FOR Y=L TO 1 STEF -1
EFf=MIDECHE Y. L0
FEIMTES.

MHEXTY

FoR k=1 TO 18:PRIMNT (HEXT
FEINT"FEEMI UH TRZTO®
FREIMT"PEFR COMTIHUAREE"
GET A%

IF AF="" THEM 1326

Bz

LOTOr 18

[

19



DECIDE IL COMPUTER

Ti ricordi il programma che diede tanta popolarita al computer?

Ora la potenza del calcolatore rende possibile una versione migliorata di
quel programma.

In questa edizione & possibile una scelta tra otto altemative.

Dopo ogni esecuzione il computer attende che tu prema un qualsiasi

tasto per ricominciare.

19 DRTR LASCIA FERDERE

289 DATA AHCCETTAH L“AFFREE

I8 DRATA =1

48 DATH FORZSE...

S8 DATA E° MEGLIO CHE RIDRDIWILE TUE

I1DEE

@ DRTA  SOPRASSIEDI

8 DATH WOttt

89 DATH  OGGI MHOW LSCIRE DI CHEA
24 Q=RND¢-TI>
198 PRIMT"LCLEAR]"

118 HN=IMTC2%RMDCT 20

128 IF H<1 THEHW 1184

138 FOR L=1 TO H

148 FEAD A%

158 HEAT L

1589 PRIMTR%

20
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GET K#
IF Eg=""
FESTORE
GOTO 1680

THEH

1
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STRISCIA SCORREVOLE

*x * *

Inserite nel vostro calcolatore una frase per ogni richiesta di input (il
numero totale lo stabilirete voi) e la vedrete scorrere da destra a sinistra
al centro del vostro televisore come avviene per le pubbhcnta luminose di
molti negozi.

ErEE o
PRYMTL

QLS PR IR TOHREE )
r'|:v rl‘,l'l "y |HHTF- LTHEE DI OTHFUT woo1r: 1

T THTY uf 0 1;;*;

LEM DR
(MT[ 10 DOWHI" G THE

22



TRE CARTE * -

Un antico gioco arabo basato sulla velocita e sull'abilita del
prestidigiatore consisteva nel mescolare tre carte disposte a dorso in su
sopra un tavolo e di far scommettere a quaiche sprovveduto passante
quale fosse I'asso di cuori.

Vi viene qui riproposto lo stesso gioco avvincente, nel quale perd il vostro
avversario non sara la mano veloce di un arabo ma la sorte che
casualmente assegnera la posizione dall’'asso di cuori.

1 P=83 ,
SOZF="TN L AF=T g0
19 GOSUE 1898@:GOSUE 1630
8 F=REHD13%5+]
S IF F»& THEM F¥=&
0 IF Fel AMD F<2 THEH

1

[

J Ty N

IF F»r2 AMD F<4 THEM 36
! IF F>4 RAMD F<& THEM 37
o :$= ne" D= D= =1 :GDTE‘ 4'_3
 ZES"HN IYES"R K=" (=3 GOTD 48
AV ZESRM NGV HE="RY D=2 60TD 48

44 GOSUE 1960
45 FOF G5=1 TO 2@

B0 HER TG |
0 PRINTUCCLEARICS DOMNICE RIGHTIHAI P

UHTHTO s ;Y
%5 IF C=J THEH 7@

‘23
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IF C<>TJ THEW &4

PRIMT"LCS OOWHILE RIGHTIHAIL YIHTOI":
F=F+1E@9a8: 5070 24

PRIMT"LS DOWHMICE REIGHTIHAI PEFCJ'"Z
P=P-10331a

FRIMT"CDOMHISEI A QUOTA £'F

IMFUT "[5 DOMHILE RIGHTIAMCORA":E$
IF- LEFTH#CE$. 13<>"3" THEH. 188
FRIWMT"L2 DOMHICE RIGHTICRYS1S FREMI
UM TASTO =[EWOFFIY

GET W#$:IF l$E="" THEH 128

GOTO S

EHD

FEIMT"LDOWMIZETI A QUOTHR "P" LIRE"

FEIMT"L[CLEARIL:S DOMHIY: TAEBCZM"LRYS
J1CEYOFFIY: THEC1@X"[RYSIZIREYOFF]"
TAECIV " [EYSIZIEYOFFI”

FFIHT"[HHHH]LFIhHT]-—-—-[_ FIGHT Jomm
—[... FI"IHT]

SE="[RIGHT I (. I "
FOR I=1 TO S FRIMTZE: HESTI

FEIMT" I "2ZF" | | "Y&" | | "“Zg"

| n

FOrR I=1 T2 S:PRIMNTSF HEST
PRIMT"CEIGHTI [ RIGHTI — [=Z

RIGHT]

FETLIFEH
FREIMT" CDOMHITOYE ES L ASE0 DI (I

ORI

IMFUT T

IF J<1 0OF T332 THEM FRIMTULZ UFI" GO
TO 8

FETLIEH



DIVISIONE IN SILLABE

Questo utile programmino dividera in sillabe qualsiasi parola voi
digiterete.

J PRIMTYLCLERE D"

e S=1 0 FRIMT )

AR FRIMT"SOCAEOLDY CIHPUT Af FPREIHT

o IF AE="A" THEM EHMID ,

S IR SEHLEMCAFY THEM FRIMTULCLEFTIY (GOT
o2

Crdt SE=MIDECAS. S, 1 GOSUR 456

S0 TF H=2 THEW 4326

SO0 BESMIDECAE, S+ 12 H60EUE 4e0

Jurr TF [A=0 THEHM 2&3

Lt JF O =E="1" THEH 228 _

W IF MIDECRE. S, 1="1" OR MIDFCAE.S. 10
="I4" THEH 4320

e GOTO 444

VU HE=MIDECRE . S42 01 GOSUE del

v IF 531 THEM IF MIDFCHFE.S-1,20="00"
HHD A=-1 THEMW FPREIMNTMIDEAE, S, 20 to=
SH2IG0TO 2449

vt TF A=-1 THEH 448

S GOTO 433

w TF S22 ERCARED THER 4504

25
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AF=MIDECAE, S+ 10 G02UE ded

IF A=~-1 THEHW <43

IF MINECAF. S+1,10=MIDFAF. S+2, 12 TH
EH 45@

AlE=MIDFCAF. =41, 10 IF AlE="5" 0OR [
F="13" THEM 448
Az#=MIDFAF.S+2. 10 IF AZF="RE" 0OF Az
$="L" OR AZ$="H" THEH 448

GOTD 456
FREIMTHMIDFCARE . S, 100 tS=5+1 50T 248
FRIMTHMIDECAE, 5, 1o " =" 1 5=2+1 6070 2
46 '
FRINTHMIDECAF, S, 20 """, to=0+2 60T 2
48

A=y#="A" OF X$="E" OF X$="1" OR Xf=
"0 OF EE="11" RETLUEH



LUIELEI *+

Questo divertente gioco di societa usava solitamente come supporto dei
fogli di carta su cui ogni giocatore scriveva segretamente la propria
risposta, e la continua rotazione di foglietti da un giocatore al vicino ad
ogni nuova domanda, provocava una combinazione di esilaranti
“'storielle”. )

Questa volta il supporto vi verra fomito dalla modesta memoria del vostro
VIC—20. '

10 SEC1X="C2 DOMHILCRYZICHI E- LUI"
280 SE(2="02 DOWHIIEYZICHI E° LEI"
W SECo="02 DOWHICEYSIDOVE SOMOY
49 S$040="[2 DOWHICEYSICOZSA STAMMO FAC
EHDO" o
%3 SECSr="[2 DOWMICEYZICOSA DICE LUI A
LEI" -
6 SEE="[2 DOIWHI(RYSICOSA DICE LETI A
LL'I n .
R SEC7="[2 DOWHICEYSICOSA DICE LA GE
NTE DI LORO"
BA SECSy="02 DOWNHILRYZICOSR FRCEYAHO P
FIMA DICOMOSCERSI"
I SECIH="[Z2 DOWHICEYZICHE LAYORD FA L
I_II n
g 5310 ="[2 DIWHICRYSICHE ATTIWITAY

27
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DA A B AR A R
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SWOLGE LET™

A PRIMT"[CLERRILS DOMHIQUANTI GIOCHTO

R CHMFAL 182" D THPUT G
IF G<1 0OF 519 THEM 116
FOR W=1 TO G

FOE T=1 TO 14
FEIMT"[CLERRE T ST

JHFUT “CTOLMI" CRFCT . Mo

HEKTT

IF MG THEM PREIMT[CLEAREILZ DMJHIH
AI FIMITO!" :FRINT" [DOMMITOCCA AL PR
DSSIMO GIOCATORE! " :GOTO 286
FEIHT"[CLEARI[DOMMICEVYSIOK L LS DOWH]
ATTEHMDETE! " -FOR I=1 T 1@@8:HEXT
FOR I=1 TO 1988:HESTI :HESTH

D=IHT G20 FRIMTY [CLERR]"

FOR E=1 T 1@

FRIMTSE R : FFIHT"[DHHH]"HiiH,D}
D=D+1:IF D=G+1 THEHW D=

FOR I=1 T 1888 HEXT

HEXTE

IF D=INT:GA2» THEW EHI
FREINT"##¥FEEMT 1IN THST Ok

GET 2% IF Z#="" THEW 239

GOTO 228



SORPRESA -+

Ecco un classico gioco spaziale per il vostro computer VIC—20. Dovete
cercare di evitare le collisioni con gli elementi alieni e gli asteroidi. | tasti
M e Z vi permnetteranno di muovervi rispettivamente verso destra e verso
sinistra.

158 POKE &359.122
a8 PRIMT"C(CLEARILZ DOWHILEMSICOMAMDICE

lllJFF]ll .

2368 FRINT"[2 DOWHMICEYSIZORYOFF] SIMISTE
Hll

208 PRINT"(Z DOMMICRYSIMIRVYOFF] A DESTR
Hll

@ PRINT"[2 DOMHILRYSI#LRYOFF] ALIEMI"

A0 FRINT"[2 DOWNICRYSI®LRYIFF] ASTERDI
I'I n

45@ INPUT "[2 DOMNICRYSIIL TUO HOME?CRY
OFF1";P$

@ PRINT"[CLEAR]"

S8 PRINT"[2 DOMNICRVSIIL TUD HOME E°[F

YOFF1";F$
629 FOR H=1 TO 1668:HEAT
630 PRINT" (CLEAR)”

29



T a b bl b bk e
1 O Y ) = = ST A0 D O OC
D IO IO o IO IOl IO B
SUR U U W R I ot B B AT o B WX It AR )

fe—ry
P
<
[xx ]

L]

DA AN A N v I I DoUR )

[n,J).A.—s)—n;—s)—tHHH
D RS RLE ORIl T W x 0y
DR IO N Il |

DO W O O o e R N )

TR NI Nabg.)

A S S

—4

PATIPINI NI DS P 0D

[X]
o

=54

=790 :B=11:DI=2164

FOR J=1 TO 24:PREIMT:HEXT

FOR K=1 TO <63

POKE D+IMTC(32%RHDCL1) 2,465
R=IHT (25%EHDC 1 20

IF E=1 THEH.34%5&

FOR J=1 TO 2:HEAST

L=0-8.25

FOKE R+E.32

FRIMT

GET A%

IF A%="" THEH 158G .

IF B=1 AMD A$="M" THEH H=H+1
IF B=21 AHD A%="Z" THEH H=H+1
IF E>1 AHD A%$="Z2" THEH BE=B-1
IF B<21 AMD AE="M" THEM E=E+1
FOKE A+E. 22

IF PEEKCCA+E»+222=45 THEM 129
IF PEEK:CA+E>+22»=42 THEH 3786
HEXTE: '

POKE 262732.42

PRIHT"L[CLEARRI"

FREIMT"L? DOMHICBIRHMCOIASTREONAYE DIS
TERUTTAI I

FOKE 2&277,2289

S=54+1

FOR L=15S TO @ STEF -1

FOKE 2e373,L

FOR M=1 TO 1684

HEXTH

HESTL

FOKE 35277.8



| (OO (N (NN R

O N b
Dol ol |

DA AN

Do) WEUR AL |

DA VAR N

J P2
0 =] I

(RN
L% W]
= n
Da i ]

FOEE 3635734
POKE 35873,8
GOTO
PRIMT"CCLEAR]"
‘POKE 38579, 106
FOR RE=1 TO S5:PRIMT:HEXTE

Z=rHESD - [ SH100 2+ CHEZEE )
FRIMT"[CLEARIFUMTEGGIO DI ",F%
FREIMT"[DOWHICRYSITOTALE PHHTI[P”DFF
1 "E

PRINT" CDOWMIASTERIODI IMVESTITIY;S
PEINT"C[DOWMICRYSIALIEWI DISTRUTTI
s

PRINT"[DOWHIGIOCHT AMCORAT"

IMPUT “CDOWHICEMSIS/HIRYOFFI"Y (1%

IF W&="5" THEM sl

FORE 26873, 44

PRIWMT"[CLERR]"

FOR -U=1 T2 11:PRIMT:MEXT

PRIMT"[CLERRILS DOMMICZ RIGHTIDSIAL
LOIOKEY"

PRINT :

PRIMT"[RYSIC3 DOWNICOGIALLO] 2

T I D2

‘FOR K=1 T0O 1988 HEAT

38 EHD

3654
37
375A
3890

FOR P=1 O 18

POKE D+IMTCO32%KMDCL 0, 42

FOR J=1 TO Q:MEXTJ

FOKE RA+B, =2

GOTO 1209

POKE 32687V9,127

PRIMT"CCLEAR]"

FPRIMT" (4 DOWNICHEROISZEALIEND COLP
I Tz

31



4250
43598
G250

POKE 36327515

FOR L=1 TO 15

POKE 3263876, 160

FOR M=1 T0O 10 HEXTH

3 POKE 36376.8
3 FOR M=1 TO 1@:HETH

NEXTL
POKE 36573.
W=+ ]

POKE 26373, 5
GOTD 1099

[y}



NEVICATA

Bianchi fiocchi di neve compaiono sul vostro schermo fino a che non
premerete il tasto asterisco *.
Non sara molto utile. ma é senz’altro piacevole da guardare.

FRINT"[CLEAR]"
SL=INTC o PRSR+ZIHIEHRMDE 170

IF SLS7E2E THEM 26

FOKE SL,42:POKE SL-TESR+33403, IMTT
#RHI L3

GET K#

IF K$="#" THEH 2@

GOTO 26

FRIMT"[CLEAR]"

FRIMT"FREMERE iy PER FIMIRE"
PRINT"FREMERE ©f) FER RICOMIM
CIARE"

GET HYs

IF Hwg="" THEM 12%

IF Hy$="i* THEM 170

IF Hv£="F" THEM 18

GOTO 128

EMD

O PV OWE
AR ]

ey
'}

- T
MOUR AU RN D

Do R

L KO W SRR |

b
— s
12015

Pt b b b b gk
= Ty ) e 00 e
v~ T~
DU oI o I I ]
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PARALLELEPIPEDO

Questa sezione del libro & dedicata alla grafica a colori.

Troverete un certo numero di nuove ed interessanti applicazioni delle
capacita grafiche del vostro computer Commodore.

Gli esempi proposti possono essere modificati o combinati tra loro per
adattarsi a qualsiasi esigenza.

| titoli rappresentano solo I'idea originale da cui sono sorti i diversi
programmi, ma la vostra fantasia potra dare vita a nuove ed infinite
creazioni.

Possono essere modificati i colori degli oggetti e le posizioni sullo scher-
mo, nonche i vari movimenti.

FRIMT"C[CLERR]" :REM PULIZIA “OCHEEMO
PRIMT :PRIMT :PRIMT

PRIMTSPCCS iCHE$C111

FOR L=1 TO 1@8:PRIMTCHREFC1E 0 MEXT
PEIMTCHRESC112)

FOR L=1 TO 13

FRIMTSPCOS  CHRECIES D SSPCCIMY S CHREC
1670

HE=TL

PREINTSPCC S s CHREC1@3)

FOR L=1 TD 1@:PRINTCHREC1FRd . HEXT
FRIMTCHREC 13562

SJNM 5 apir
Do OO A AR AR R WA

— —
% AT
= E-‘:n Do RX ]
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PIANO -

Trasformate il vostro Computer in un formidabile pianoforte e lasciate la
vostra fantasialibera di spaziare tra le note musicali per creare tanti

piacevoli motivi.
1 FRIMT"[CLERRIIMERO]" :
2 PRIMT"L[EME] SIHTETIZZATORE CE:

—
-4

ol = —
=0 O

e
o

38

P30 C(lA

lli_lF'F'J n
PFIH1“[FDEFHJT1HEFI F-
1]

FFIHT"EHEEG]CESE « HIOTA SOMMATA r
OHTIMUA" :FREIMT :FRIMT"CESE 1+ MOTR =0
MMATH HOH COMTIHUR"
WEERETE I M=15P=15

FREIMT: FEIHT

E=FEEK L1397

IF Z=c4 THEH FOKE X.@0:FIEE
GOTO 14

FOKE ZesyVa.N:IF Yol THEHW

Y19 THEH Y=15

222 AMD Z=<44 THEM A=Z-22:GOTO.

1 - F'7LEIANC

3eEVELR:

L P
y=

1 bt
'_HTI'TI
) -2
o s 00

IF 2344 THEN B=2-44:G0To 4
OH ZGOTD 52, 54,56, 55, 60, 62, 64, 10, 66
TER TR T2 P4 6 10 10 TR B B B 5
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) Bt A B
[ O

W
(-]

SPOEE - #
POEE =

SRR SR DR ORGSR ) B SN DR TR N U RN I L

B
CH T

- 1
e
'l

J
2 -
el
1)

e

O RY

=
v 00 = D0
]
(i
=

POKE =.1
FOEE .1
FOKE =.1
FOKE .1
POKE .1
POEE =,

FLOEE =
POEE ¥
FOKE
FOEE =
FOEE
FOEE 3
POEE
FOKE

FOKE
FOEE =
FOEE -
FOKE =

FOKE 5, oo

ST GE0TO
FOKE =, 15

1y G

O X
- -

L0

-
L0
(R

[an

LG0T 16
2 BOTo
FE0TO
TGOTO 1@
D3 GOTO
SGOTO
SGEOTO
67 GOTD
CGOTO
SGOT0

14
1a
14
18
1a
14
149

Lt l'.E' l:-n

A EOTO
215070 1|
SEOTO 18
ZGO0TO 18
FoEOTO 16
' 18
14
14
1
113
14
18
18
1:
14

'TGDTD

SCGATH
SGOTO
GOTO
GOTO
HEOTO
SGOTO
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RN}
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O DN
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ot

N R RV RS W R u] l.fl LY RN R OO O R R SO R ]

LE G =] T GRS G P

2G0T
2G0T
TEOTO

F :hHTH
341 50T
*3GOTO
: SGATO
45 GATO
3 S0TO
S EOTO
=4S GOTO
G2 GOTO
4 GOTO
S1:GO0TO

S GOTO

S GEOTO
=54 GOTO
"4 GOTO 16

L

¥=368 :
H=3EETS I GOTO 16
HmBEE r-_'_: : |3|:|T|j 14
U=2E2TFT l11 aTO 1@

P=15: Enl:lTll 14

U N BT RN

BY

DA R W)

kN]

(A N

U N

Pk b ek b b b ek b pmk pd b
e’

+1. 0 HEXTI: G

FOR I=1 TO 4:FOKE 3637

oTo 18
F=A:G0TO 18



PROVA SCHERMO

*x * %

Questo programmino di utilita vi consente di vedere tutte le combinazioni
di colori sfoendo/bordo che il vostro computer pud offrirvi.

16 FOKE 36573, 14:POKE 36869, 242: 011 AS
(17
COL$=" [EIANCO1CRASS0] CAZZURICYTOLAT
[YERDEICELEUILGIALLOICYIOLATCEIAMCO
1[ROSS0ICAZZIRICYIOLAICYERDEICBLEL]
[GIALLOICYERDE]" : C=1:R$="[RYS] [RVD
FF1":RI$="[HOMEI[23 DOWHI"
FS$¢1)="[YERDE] m [ROSS0ICRYS]  [RYO
FF1":AS3$(2)="[YERDE] ™ [ROSS01LRYS]
[RYOFFI" AS$CI="[ROSSOIIRYSIN [
RYOFF 1" AS$C4)="[ROSSOILRYEI RV
OFF ] .
46 AD$C1r="C[RYSI[ROSS0] [RYOFFIIYERDE
1m" AD$C2I="I[RYSI[ROS50] [RYOFFIL
YERDE] ™ * AD$C2)="[RYSILROSS0] R
YOFF IR " AD$C4)="[RYSI[ROS50]  [RYD
FFI1 "
P5$:10="[ROSSOICRYEIN  [RYOFF1":EBS
$£(2)="[RO3S0ICRYSI  [RYOFF)":ESC
2)="[YERDE] m [ROSS0ILRYS]  [RYOFF1"
‘RS$i4r="[YERDE] = [ROSSOILRWS]  [RY

[AN]
[hu ]

X\
[

n
(x(]
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~J
X

(]
150

¥
[xx]

ja—y
15
(]

oFF1" ‘
EOg:1 v="[RVSI[ROES0] [EYOFFIR" :ED
Fo20="[EVII[ROZ30] CRYOFFIR " (BDEC
Zr="[RYSIIROS=0] (RVYOFFILWYEREIE]l m
CEDEC4="[EYSI[RD520] [RYOFFIC(YERD
E]-ll
KHECB =" —————— " KH$C10=" | a[RYE]"
(RWOFF] 1" EHECZ22=" ILRYS] [RYOFF)
. [EVE]Y A[ENOFFIY
KHEC22="I[EYS] [RYOFF] 1" EH$C4
=" ILRYST [RVWOFFle  [REYS] *CRYOFF]I
"IEHFCD="1 "[RYS] (RYOFF1 1"
FHECE =" b3 " KHE (T o="[LEFT] ¥
IC 208 " EHECZ="COMPUTERLDOLMICS LE
FT1 ~IC 288
CLE="[RYZI[RDZS0] [RZZUR] CWw IO
Al (YERDE]  CBLEU] [GEIALLO]
[RYOFF]" - ME$="[BIAHCO ] &5 """
FRIMT"[CLEARI" :FOR I=1 TO 4:FRIMT T
ARECL2ASFCIY TRECLIVIADSCT » i HEXT
PRIMTLEFT#<RI$.12>: :FOR I=1 TQ 4:FE
IMT TRBC1XES$CI» TRECLVOIEDECI ) (HEXT
PRIMTLEFT$RI%. 4>, FOR I=2 TD 2:FRI
HT TAELT»"[HEROI"KHEC I tHEXT

A FRIMTLEFT#CRI£. 145 'FOR I=1 TO 3:FE

INT TRBCZXCLE  HEXT
FRIMTLEFT#CRI$,23> TREC4»"[EIAMCOIF
REMI UM THSTO":
FRIMTLEFT#.RI¥. 172 'FOR I=1 TO 3:FR
IMNT TRE® 7 IHEF :HEXT
YE=MIDF(COLE, . 10 RVE=VE+RE C=C+1:F
RINTLEFT#(RIF.7>" "::IF C=2 THEM L=
1 :

FOR I=1 TO o FPREIMTEVE; (HEST (FOR I=1

39



TO 4 PRINT"[UPICLEFTI"RYS.: (HEXT

A FOR I=1 TO 3:PRIMTRYS$; 'HEXT :FOR I=1

TO 4:PRIMT"[OOMHICLEFTI"RY#: (HEXT

@8 FOR I=1. 7O S FREINTEYS: ‘HEAT:FOR I=1

-

N
04T

=z

el

el
1Ty
)

2V
25
239

40

TO 1@:FRIMT"(DOWNHICLEFTI"RYS$: (HEAT
FOR I=1 TO S:PRIHT"[Z LEFTI"EY%. :HE
ATFOR I=1 TO SCPRINT"CDOMHICLEFTI"

EVE: CHEST _

FOR I=1 TO S:PRIWNT"[2 LEFT1"EY#: :HE

STFOR I=1 TO S:PRIWMT"CURPILLEFTI"RY

£ MEXT

FOR I=1 TQ S:FRIHNT"[Z2 LEFTI"EV$: ‘HE

AT FoOR I=1 TO 2:PRIMTYCUFILLEFTI"RY

£; HEXT

FRIMTLEFT#(REI+.?2:FOR I=1 TO &

FREIMT"C[Z RIGHTI"MIDECOLE, C+7. 10RIG

HTCHE®f, 43 TRECIEMIDEICOLE, C+6, 10

IGHT$CHES, 42

HEST :FRIMTLEFT$#CRI®, 40 FOR I=8 T

S2PRIMNT THECZOMIDECCOLE . C+5, 1 KHECT

P MERT :

FPOEE ZEETE, 2 POKE 26276, IMTCRHDCL »¥

128+120

GET #=%:1IF #=$="" THEM

rurL SESTE A POKE 36
L

17¢
et re.a: PHKE 3E2V
¢ PRIMT" (HERO]I[CLERE



NIM - » +

Questo antico gioco cinese viene qui riproposto fedelmente, fomendovi
percio un avversario praticamente imbattile.

A turno dovrete togliere da una sola fila per volta quanti fiammiferi
vorrete.

Vince chi lascia all’avversario I'ultimo fiammifero da togliere.

T
[}

CLE :PRIMT"[CLERRILEIAHMCOI" :POKE 36
573,48

3 PRINT TABC4)>"GIOCO DEL HIM®

FOR K=1 TO 22:PRINT"-"; HEXTE
PRIMT"DISFORREMD DEI FIAMMIF
ERI SU' 3 RIGHE."

78 PRIMT"CIASCUMD DI MOI POTRA“TOGLIER

[ e
ol

Ell

20 PRINT"GQUANTI FIARMMIFERI YUOLE, M
A DA UHA" :

99 PRIMT"SOLA RIGA . “INCERA” CHI TOG
LIERA""

95 PREIMT"L-ULTIMOD FIAMMIFERO.

168 FOR K=1 TO 22Z:PRIHT"-"; HEXTK

1695 FOR k=1 TO =

1189 PRINMT"QUANTI FIAMMIFERI SULLA"EK

" RIGA? "
126 GET R$CKY:IF A$iKI="" THEN 128
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128
144
145

155

16

=) =l

L
DA R D A I R A Rl X )

Pafed Pl i s

T B G G P 1T ¢

[ SO O CACN LA ]

KX
!

0 D3 0 0D DA DTl P P
Valb [a2 [al Pl = L0 L5 = =)

DD I GO UR L IR

—
AR ]

L
Dy IO I 8

1305

X}
- J
=

»H
N

HEE 2 =WRLCAF K ) )
IF ACED =@ THEM 128
FPIHTHf;t] PEINT -HEXTE

GOSUE 1086
FRIMT"OK - wu0l IMIZIARE FERFRIMO 7

GET E#:IF Rf="" THEH 1Va

FEIMTE$

IF Ef="5" THEM 2593

IF Ef="H" THEHW 218

GOTD 17e

FEM MUDVE IL EDHPUTER

FEIMT"POS=S0 HHﬂ'EFE A

GET RE¥:IF RFI>"SY THEH 23

PEINTES$

GOSUE 2009

FEM  MUDVE IL GIOCATORE

PFIHT"?UDI TOGLIERE DALLA FIGH 1.
203 %,

GET FI IF E£="" THEH 2Z7&

F="ALCE$

IF E21 DR RE>3 THEH 279

FRINTES

PEIMT"QUAMTI FIAMMIFERI ="

GET RE:IF EE="" THEM 326

IF YALYRf =01 THEH 228

PRIMTR%

IF ACEI=YALCREB THEM GOSUE 19806
OTo el

HER 2 =ACE»=YRLCEE)

GOSUE 4000

IF M=3 THEHW PRIMT"HAI “IWTO T 1":G
oTO SE8
SOSUE 18889



WX
at 1

R N R ]
AR

G L I ) I ) I
o e
DO O R W IR

SOUIOUR St B RN
RAURATURAN AN

-
|5

R N R ¢ B B B 1 |

._,_._..._..
SO U I I R
RN

Pl (o0t Pl Tolt o)) = =t o b b ek b b ek b b b

R R R D B O A ey

O WU I I I (R

— o,
1) 150 L,

2035
A4
SRS

(]

v
b

[ O N N
DO e

DI I X

—
)

)

el
(x|
100
DR

GOTD 219

FEM REICHIESTA DI PROSEGUIMEMTI
FRIMT"WUIT GIOCARE AMCORH "

GET E#:IF Rf="" THEM 526

IF REF="z" THEM 28

FREIMTYCIAD " :EMD

FEM  STAMFA TREELLOHE
FEINTCHE£C147 5

FOr k=1 TO =

FEIMTE" "REIGR":

IF RCEZ=0GOTO 16036

FOFE J=1 TO Aok

PEIWT TAEC&X"T "

HEXT.

FEIMT :PEIMT :HEXTE

FOF E=1 TO 22

FRIMT"-"

HEXTE : RETLIEH

FEM  AMALIST STCUREESSA DELLA MOS:EH
F=2:FOE K=1 T0O Z:FOE J=6 T EdkD
FEAD EFcCk 2 MHEATT:RESTORE :HEXTE
FOR k=1 TO 4:==8

EEFCE ="0"+MIDECEFCL D, KL 1 0+MIDFCBE
2k 1

EEF K 0 =EREK +MIDEFCEF 30K, 10
FERD C%

IF EBEFCE2=CF THEMW FESTORE :GOTO 247

F 5=2 0OF S=18 0OF S=12 THEH 2090

S=@ OR S=2 OF S=4 OF S=£ THEM 2@
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=

U X W)

XU

O I S ()

o
D)

—
|

Ul 150 et = = e s |

Lo R IOTKCN (R R A R O o Y
(N

p—y
o

UL I RN

-~
!

15

puny
KRR

..
)
DN R RN O OR

) IS I O T P N R R N R R PN SRR DR o
[ ) M I IR >
[y
=i

et
L
—_
0
<

Riya=RiY -1 GOSUE 2

F=1'EETUEM

ME:=TE :F=@a'EETURN

FEM DECI=IOHE E MOSEA

FOR E=1 TO Z:EBECKI=sHOK D CHESTE

ITI._ 1

IF E'r'—H THEH P'“-=H YaE0TD ER5a
29

IF F<@ THEMW 28326
Fg L-l TO ZACKE »=BCK Y T HERTE
GOTD 211E
IF =3 THEH 2173
V=441 G070 3956
GOEUE $EEma
AEIMTOMEREMDT L 3 +1 2
Bl a=M—-5
nﬂ'HE 1EEE

3K

IF H +8 THEW RETUEH
PPIFFT"HII"IHTII IO GOTD SaE
REM FRICERCH HUM. MR FER FEIGA
M=0: =8

FOR H=1 TO =2

IF ACHYZM THEM M=R:HD h=H
HEXTH

FETUEH

FEM “HUM MAE=M.SULLA EIGH W
DATA @8E60, 3R], 96810, 8911. 8186, 8101,

1119, 1111

@ PEIMTYHO WIMTO IO P :GOTO 584



GENERATORE
DI LABIRINTI -

Il computer riempira il vostro schermo con un labirinto generato da valori
casuali. .

Lo studio di questo programma potra esservi utile per la futura creazione
di giochi a percorso.

—
= (Y]
[ N

-

a

=S

L0 LN e P
1=

U ) R

[ MO N I S S SV SRV P P
Vs

DO N W) A
AN

AN
H
[}

AcAr=2 R{1d=-44 THO 2 0=—2 TS
WL=168 HL=32 ' 2C=Veid  A=5C+45

FOR I=1 TO 21

FEINTCHES£C1S5)

FORE W=1 T &1

FRIMTCHESCZ2)

HE:TM  PREINT

HEXTI

FOEE H. 4

J=IHTCRMDC L a0 i =T

E=A+R:.Jy: IF FEEECE»=ML THEM FOEE E.
JIPOEE A+RCTDSE HL  A=EGOTO 228

J=0 T4 o= O TI30 IR T4k THEM 234

45



258 J=FEEK<A) POKE A.HL:IF J<4 THEM A=A
—ACTyGOTO 22@
18 GET C#:IF C="" THEH 318
1816 FOKE A.31:J=2
1828 E=A+ACT/2: IF FEEKCE =HL THEM FOKE
1531 POKE AL HL  A=E: J=0 J420 #3480 1310
1E38 J=0J-10—d4% T=@0  GOTO 1928

TR o l"l]
Dr./\q? ’ -

. M ‘
4
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GRAFICA -

Quello che segue é all’apparenza un programma abbastanza comples-
s0, ma che illustra brillantemente alcune delle piu elementari capacita
grafiche del vostro computer.

Date i valori alle variabili e, dopo una breve attesa verra disegnata una
sinusoide, e in seguito... ai piu bravi scopririo!

=5 B=130: [I=-50: E=@
FRIMTCHR®:. 147 2 i CHRECS ) (FOKE 28873,
FOR I=6143 TD VEFPOKE 1,0 HEXTI:
OEE S1.255:POKE S2.24:FPOKE 55,2595

| X W)
1] "J l.d

OKE SE. 29 |

FRIMT'CCLERRIUMITAS % ";Ci:IMPUT
"LE LEFTI";C

FRIMT"CCLEARIUMITA® % “iE;: IMFUT
"[& LEFT1":E

PRINT"CCLEARIYETTORE ¥ ;D : INFUT
“[5 LEFTI";D

FRINT"CCLEARIYETTORE % “:E; : IMFUT
"(& LEFTI";E

PRINTCHR$C 1473

POKE 36363, 2541 H=7333: G=5144 &

DEF FNF(X)=SINCK

qmwb1: IF W3a7 THEM 75

IF #/C-E=8& THEM 48

i

=y M

R oxp CqUUN (N
TS S -

1]

|

o

O

47



S8 Y=INTCE#FHF CXAT-E+D0: IF Y395 OR ¥4
52 THEM 4@
N3 2= ~MAE T HESY S ToY—H#E

=N

TID = |

Ty N

I
H-22#M;:+M% IF PEEKCRAICY32 THEM L=
E

EEKCHY - GOTO 7@

25 J=J+1:L=T:IF JI=322 DR J=31 THEH &5
A kE=G+07-Ta+2%L POKE EL.21M(7-Z23 IR PEE

Kok FOKE A,L:GOTO 48

GET H#¥:IF A$="" THEHM 75
PRIMTCHRE$C147 2 :POKE 26263,249: T=4:
oTo 2

0=
10

=
b’

_————

% 1/%
D




BIORITMI +

Un utile programma per conoscere il vostro attuale stato di salute fisico,
psicologico ementale.
I bioritmi sono tre cicli sinusoidali rispettivamente di 23, 28 e 33 giomi
riguardanti il primo lo stato fisico di un individuo, il secondo lo stato
emotivo e I'ultimo quello intellettivo.
Ogni voita che una curva attraversa I'asse delle ascisse dall’ aito verso il
basso si ha un calo della propria potenzialita.
Il programma prevege inoltre il confronto della compatibilita di diversi
bioritmi.

—
1S
(]

[y
=
[Xn)

PRIMT"[CLEAFR]"

- DIM RHOLE2) 020, JO30, CO0C3. 20,30, 50

22:FOR I=1 TO 12:READ RACI)HEXT:DEF

FHY (T =28—-C1/4=THT 1/43)
PClo=16:FC20=5F(30=2M$="GEMFEBMAR
APRMAGGIULUGRGOSETOTTHOYDIC : W&="LH
M5YSD"

] '5P$-" "FE="[HOM

- EJC(22 DOMWM]

—
i
Ty

DEF FHF’ CIA=B113-INHTCI+11.,S0%22+IMHT.
CR+10/20
IIEF FHSCI =385 IMCCTAT-IMT T AT 2 D #2%n

F'FIHT"L'HHHE]"' GOZUE 2878 PRIMTFE, ©

49



|

n
<

[y
=i

n

GOSUE 2878

FRIMTF#"[s UFILYERDEIISTEUZIONT 7"
TGOSUE FacE: 1IF I#="H" THEH 201
PRIMT"I(CLEARILCELEUICZ DOWMITHTREODL
I COSI<T DATI:CZ DOWMMICEOSS0OIMESEASS
10" HHHO

FREIMT"[Z DOWHILROSS0]CE-12/57 CBLED]
=AGO 132, 12573 PRIMNTY O3 DOMHI Y IOLA
JUSHRE LE EARREE ! "

22 GOSUE 250 FEIMT DCLEARILDCH I LM TH=

MHI]‘F’F’L& eI AT, ed eel- T
X,

25 PRIMT"(ROSZ0]LS DOWHIFICELEULDY A0

[ag)

RUADRED cPRIMT" LDOMHILROZSS0IFFLELEL
1 #THMPFO ALTEI 2& DI
FREIMT" [DOMHICROSZ0]-CELE]  GIORMI
CRITICI" :FPEIMT"[DOWMHICRO=S0]elELELD
ESCI" PREIMTY[DOMHILROSS0] CELEL]
HFROHTA"  GOSUE 28550

" PRIMTCMATIUEC. JCCLEARICDOWMICELED]S

TAMPA DAR" PRIMNT"(MEASDIL-AHXCLEFTICUP
I"GOSUE 180G IF I1=0 THEM 286

18 M1=I1:D1=I2:%¥1=13:Da=T1:FOR I=1 T0O

M1-1:DE=Da+AC 1 > HEAT

DE=Y1&2e5+D8 FOR I=s1 TOOY1-1:D323=03-
ClA4=THTCT A0 i HEXT

PREIMT"CHOMEILS DOMHICELEUIHAR=CITAH
YLOIGDELE 18968 IF I1=8 THEH 224
M=I1:FOF TI=1 T M-1:12=J24+RAC13 HEXT
GOSIUE SA@:D=12 =15

FREIHT " CDOMH JEOHFROHTO? SOSUE @66
=g T2=@:IF [F="H" THEHM =@
F=1:PRINTY[HOMEILS DOMMIMASCITA 2

EOSUR 1EER TE J1=0 THEM 2=



L
(]

Pa

ey
e}
]
=

FOR I=1 TO I1-1:I12=I2+ACI) HEXT: T3=
T:GOSUE 206:G0SUE 226

IF T<@ 0OF T3<@ THEH PRIMT"[R¥S1SI C
OMTA DALLA TUR" :PRIMT" [RYSIHASCITA
"IHOSUE 18280 G0TO 2Ea0
PRIMT"[CLEARILZ DOMHICROSSO1A "MIDE
(M$, ZHM1-2, 33D1", " 1+19086: PRIMT" (IO
WHIHAL “ISSUTO FER BEN" :PRIMT"[LEFT
JCOOMMT " T GIORMI - |
GOSUE 2850 FOKE 36879,3:PRIMT" [CLERA
RICAZZURI"LEFT$CF$. 30 :FOR I=1 TO 2@
:FPRINT" [HERDI-[AZZUR]" ; tHEXTI
PRIMTLEFT$(F%. 130 " [HEROILRYS1"SF$: T
Z=pM1

FRINTLEFT$(F$, 192" [HERDILRYS1"MIDE:
ME, 3#M1~2, 227 1+1 988" [RYOFF 1" :PRINT
LEFT$CF%, 2@ ; |

FOR I=1 TO 3:J(13=@:RC(Ir=@:FOR J=@
TO 2:CDCIL Tr=@:MEXT.T. [:FOR @=1 TO 4
@:IF @/2=IMT<R/2) THEM 615

A E=D3E-1 E=IMHTCF#CE/7-IMTCES V2 2+.50+1]

‘EF=MIDECSTRECDL >, 20
FEIMT"LELEUICEMSI"MIDECWE.E, 10" [EYD
FFICDOWMHICLEFTI"LEFTHCEF, 15" [DOKMI"
s IF LEMCE#2>1 THEM PRIMT"CLEFTI"RI
GHT$CES, 12
FRIMT"LZ UFI":
¢ POKE 26372, 2°FOR I=1 TO =:x=FNE “1-+
I€52 :GOSUE 328 RCIM=E(II~C SGHC
SOMCFHSC 1S+ IS0 ) 0¥2,. 5 GOSUB 82@

A IF X< AMD ¥Z:—.5 THEMW CDCI, JCT0 =M
1#1929+D01 : JCI)=JCIx+1

Z=PEEKCFHF (XD IF 2=22 OR Z=45 0OF Z
=P¢I» THEW FPOKE FMPC:X ,PCIX:FOKE FM
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(s ) W i
DIV NN (N
Dol (N

()]
H
Do

M
()|
=

[0 y]
n
0

o
Y]
2

=J
X
on

N
HHa

DD |

e e |
(OO |
U IO

FOua+5427V2, I+3

* GOTD &2

FQKE FHF.x2,42

HEST :D2=D3+,. S5 T=T+.5: T2=T3+,5:01=D1
+.5

IF D1=RACM1»+1 THEHN Dl1=1:Ml= M1+1 IF
" M1>12 THEM M1=1:¥1=Y1+1

HEXT:POKE 132,8:1IF T2<>M1 AWD DD1:
1 THEH FRIHTLEFT#.F#,152"[11 EIGHT]
[HEROILRYSI"MIDECME . 311 -2, 205 1+1590
(%]

PRIMTF$"[YERDEIFEEMI F1.F7.C.2": IF
R=1 THEW PEIMT".E":

GOSUE 2060 : [=RSCI 1% IF I=132 THEH

236

IF I=51 THEM PRINT"[CLERRILWERDEI":

POEE S3281.9:EMD

IF I:>82 O R=A THEM 734

PRIMT"C[CLEARICEIANCOICOMPATIBILITR
1PPIHT"[D”UH]PIS¢ "RCLYMEY CPRINT"EM

OT:"RC23"Z" PRIMT"IMT.

IF I= 1°F THEH 480

IF I<267 THEH &55

PREIMT"LCLERRICROSS0ILRYSIGIOEHT CEI

TICI ":PRINT"[Z DOWHILEVSIFIREYOFF IS
IC.[2 RIGHTII(RYSIELRVOFFIMOT. L2 RIG

HTICRYSIILRYOFFIMT. "

3 FOR I=1 TO 3:FOR J=8 TO 2:IF COCI,.J

a=8 THEM ¥=4
K2=IHMTCCDO L, JaA 1000 K1=CRCT, Jo—-k2#1
a3 k2=k2-1 '
PEIMTLEFT#(F$, &+2%J) TABCCI-12%72MI
DECES, E2¥3+1, ZOETRECIMT R L )

HEST.T, T:G0OTO £55
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...
DU KN
DN O]
I
D AN

[y
-~
A

L LS A LD

AR
=J Ty N
QDR A D

XN
2l

2160

T=0:IF Y1=13 THEH 210
FOF I=I3+1 TO ¥1-1:T=T-(I1 4=IHT(1/ 4
12 HERT  T=T=i12/4=INT (134 AND- 127

F'u.-' 1

T+l — -1 IES= 120 Y # 365 ¢ D12
#CDEA-T20—CDEA T2 ¥ 26S-12+D8 0 RETUREH
k=T T=T2: T3=k2  FETURH

I=4: IHFH1 Ti T1="ALCLEFT:CI%. 230 IF
MIDFECTIF, 2,122 QR MID®ECIS.2, 100"
@' THEH I—_

IL‘“HL'HIDfﬁIf I.220 I3="ALCRIGHT%"
I, 200 AL =FHYCIZ2: IF I1x12 OF 11
1 THEH 18928 ’

IF I2>3 AMD I2<=A<I11» THEM RETUREH
FEIMT"[EWSZIHON YRLIDO "IFOR I=A T
0 1508 MEAT :PRIMT"(CLERRI" : I11=@A:RET
RH

A PRIMTF4"CUPICELEL] FREMI UM TRSTO"

GET If:IF I$="" THEM =0c8

RETUIRN

FOR Is1 TO 21 'PRIMTMID#C"[MEROILERIA
HCOICROSZ0IAZZURICYIOLAILYERDEILBL
EVILGIALLO]" T+ IE0 42+ 10 0%, 10"
[EYST "0 tHEXT PRINT"[YERDEICREYSILLE
FTICIMST] CEMOFFI": 'RETUREH

DATH 31.22,31,34,.31,328,31,31.34,31,
28,31



* * 2. Numeri **

DIFFERENZA DATE

Quanti giomi ci sono da oggi al primo gennaio del 2000? _
Chiedetelo al vostro computer e lui sapra dirvelo con esattezza, e.....
velocemente!

FEIMT"[CLEARILZ DOMHILEYS] HUMERD
DI GIORMI TRA 2 DATE.
GG, ML EE D [RYIOIFF1"

FRIMT

PRIMT"PEIMA DRTH"

IMFIT D1.M1.%1

FREIMT

FRIMT"SECOMDA DRTAH"

IMFOT D2.M2.%2

M=M1

0=n1"

Il_lll

GOSUE 230

MH=H

M=Mz

[I=Ii=

1hat 2
T - Th

GOSUE 234

H=R-H
FRIMT

—
.
ol

UL IDA TR LN IDA R | AR AR

Ty Ty R ol Do EL0 0 = Tl e G T

D) IO R

&



FFlHT"DI FFEREMZR = " FEINTH" GIORMI
"FIWT

1*‘4

— — p—s
[}

26 PRIMNTYALTRI DATI (SoHa":

2ER THPUT =%

2189 IF =F="5%" THEH ZA

2o GOTD 3SR

228 OH ”UUTH SR, 250, 260, 240, 220, 2408, 26
A, 250 298, 2EE, 390, 206

uF:IHT"I!HTH IEREALE"
FETURH

IF D>31 THEH 246
SOTO ﬁﬁ@

IF Y42
IF Y48
IF Y16

~ e~
DU )

Py P el

AWRR BN}

=
s

CINT Y 40 THEM 316
_=IHT' S4E0 THEW 226
5Ly IHTf“-IMH- THEM 2@
HEM Zdi

L P2 o P

Oy Ty OO e G Pl e T M0 D0 =] T,
AR

1 1
fr—y
m
=

MR
=5
T T
-
T
T
[}

)
_f
I}
u l"

7,31, 59,90, 128, 151, 131, 212
DATA 243, 275,584,334

FESTORE

FOR G=1 T KM

FERD H

HE-TL
A=A+Y#255+IMT O 4 0 +D+ 1 - THT O]
HT Y430

IF IMTOY SN
IF 'Y 4@B“IHT'“’434Z
IF YA188=THT Y18
IF M-2 THEM 4%
A=A-1

RETLIEH

EHD

| A e X )

o2t D0 0 el 0 D Gl G0 1Lt Lt i
$ 1 el

)

WX
X
-~
!
<
—
—

THEH 454
515 HEHM - 436
HEMH 448

(]
LU WX

=
|,‘_‘,_; I
—~ —

RN SR U O O RN
T L0 e D0 [ e T
DA R AN )



GIORNO
DELLA SETTIMANA

Che giomo della settimana era il 15 ottobre del 1943? Oppure in che
giorno della settimana é nato un vostro piu caro amico? La risposta alla
velocita del vostro fedele computer.

1@ PRINT"CCLERREIDE DOMHICRENVSIGIORMD DE
LLA SETT IMAHACENGER 3
S PRINT
22 PRIMT"CIMSERIREE ©.2.0 FER T
C ERMINBRED"

25 PREINT

A FRIHT"GIOEND . MESE. ARHO",

l‘JH'T ey




3 H=D4+2M+ETHT SO+ 2 0+ Y+IMT Y g 3 -TH
ToYS1000+THTOY A48 3 +2

HEIHT A T=THTCNAT 0 2 #7+ .50

IF M THEW 126 _
FRIMNT"[DOWHILRYS IDOMEHTICALEYOFF I
SOTO =24

IF M1 THEH 218
FRINTYCDOWHICREYSILUHEDRT " TRYVOFF D"
SOTO =248

IF MN:Z2 THEM Z4&
FRIMT"[DOWHILEVSIMERTEDT " [EYOFF I
ST 14H

IF B2 THEHM V@
FFIHT"[DHHH][Fv=]nEFEGLEDI CREYOFF]"
SOTO 349

IF M4 THEHW =88
CPRINT"CDOWHICEYSIGIOVEDI " CREVOFFIY
GOTO 346

-

13

,_.
T
=

g o,
AR NN AR

Ll BT ORI 2N
= =

X
(RN

DPADIDIADS v s et

[
T T T I T
UM R AR KX BRI

A IF H>S THEHN IZD

8 FRIMNT"EDOWMHICRYSIVEHERDI “[RYIOFF 1"
a3 EoOTa 246

H FPRIMT"L[DOWHICEYS ISAEATOLRYOFF T

8 PREIMT

8 GOTO 464

PO IO U X IO RN BOOUR O R OWN OR T (A

TR B i fol o S b0 ol o Ty 0 a3

—
s

EHD



IDENTIFICATORE
ALFABETICO - «

Il programma converte un numero compreso tra 0 e 26 nel corrisponden-
te carattere alfabetico.

Osservate come per il programma di conversione si faccia uso dei
comandi READ e DATA.

FEINT"ICLEART"

28 FRIMT"IMTEODUCT IL MUMERD DIUMA LET
TEER "

PREIMYT"DELL "ALFABETO Im 1 H

-

THEUT H

! e
s
DOUR Y]

[FN]
=
X

40
S8 IF <1 OR M226 THEM PRINT L2 UP1":G

OTO 348

FOR L=1 T H

READ- HE

ME=T

FRIMT

FEIWMT"LA LETTEREAR COREISFOHDEMTE AL
HUMERD" S " E- : IIRW31":A%

GET A%:IF AE="" THEH 128

FOF L=1 T0 17 :FRIMT HEST FEINT"L[CLE
HE 1"

'

[
L N RN N |
e e e T
RN R OUR RN

Dok

Tt
15
T (T
KARKR

LN I AON



[

I

FESTORE
GOTO 20
DATA ALE.C,ILE.FLG H I T KL L M ML

LRSS, TN LY E




PERCENTUALLI » -

Di solito & piu pratico introdurre percentuali espresse in punti per 100
piuttosto che doverle convertire in decimali.

Naturalmente il computer per lavorare ha bisogno dei valori decimali.
Questo programma trasforma appunto dei valori percentuali in decimali.

189 PEIMT"[CLEART" - CLE

28 IMPUT "FERECEMTUALE: ":F
28 D=0, H1%F

48 FREINTY"DECIMALE" T3

23 PRIMT:PREIMT:FEINT

el CLE CGOTD 25



SISTEMI LINEARI

Come tutti i computer anche il vostro VIC-20 ha delle capacita
matematiche non indifferenti.

Ecco come sfuttarle nella risoluzione di un sistema lineare di equazioni
ad -n- incognite.

295 PRIMT® [CLEAR DL DO0WH] RISOLUZION
E" :FPRINMT" "
201 FRIMT" DI  SISTEMI":FRIMT"

282 FPRINT" DI EQURZIONI LIMEARET" :PRIHT

388 PRIMT"(Z DOMIHIDI QURMTE ECUARZIONI S
ICOMPONE IL SISTEMA®

381 INPUT M :

318 IF M<1 THEW FPRIMT"TDOMHIIMPOSSIEBILE
I RIFETI!":GOTOD 2@1

328 IF H>15 THEM PRIMT"CDOMHIMI DISFIAC

E. MHOH RCCETTQ PILS DI B

UINDICT EQURSIOMI™ (END

DIM ACHHY RO W OHD

PEINT"[DOWMILE" ;N " THCOGHITE"

PEINT"SARAMMO IWNDICATE COM <1...8"

JMIDECETRECHD, 2, 120

GOSUE 2o FOR J=1 To H

000 10
DL
DI (]

h]
1))
o

61



I
=
[hX]

[RXEVA
L0 20
DA

1

X
o

PRI ) [ SO R R %
ORI N Ll % Ny ]

1 %0 5% 0

DI I 2SR ORI S O o i)
TS S D S S

5
a
e
&
a
@
a
9
&
5,

.'_..
[
-.'
(-5
.".
-
.-.,
-
.".,
(=5
~_.,
(=5
SRS
-2 O

2074
2828
2034
2188
=145

I-J r.ﬂ-‘ r"-l
[ G W Gy
o0 = 15
DI

FRIMT"SCEIWI I PRAEARMETREI DELL E
HASIOHE" : J

FRIMT:FOR E=1 TO H
FRIMT"COEFFIZCEMTE DI =" :MIDFISTEFCK
1a2.1040

IHPUT ACT. K2 PEIMT (HEART

IHPUT "TEREMIME HOTO"  ECTD

GIOSUE 230960 HEST

GOSUE 2880

FRIMT"LA SOLUZIONE E7" :FPREIMT

FOR I=1 TO H

PRIMT" =", MIDFCSTREEC T2, 18 "= 00
T

HEAT : EMII

PRIMT :FEIMT" ~—————— et e — e "
FRIMT : RETURN

IF H=1 THEH %C(1ar=R:172-AC1. 13 RETURHN
FOR k=1 T H-1{

I=kK+1

L=k

IF AESCACT.E23ABSCACL . K> THEHW L=I1
IF I<H THEH I=I+1:0G0TD 2949

IF L=k THEH 2189

FOF J=k TO H:@=mk, Jr Ak, Ji=ROL, T2
AL, Ja=0:HEAT

=Rk ROE»=RCLy R =0

I=k+1

IF RIE.E»=0 THEH PEIHT" "EUH ERROE
E; IL SISTEMA E- LRYS
JIMPOSSIEILECRYOFFIY
IF ACE.K»=8 THEH EHND
Q=ACT . K SRk K RCILES
FOR J=K+1 TO M:RcI.J>
Ja T HEST

=1
SACT . J3-CHACK,



21358

2140
2145

2145

2168
2178

2150

ReID=RCTIH-0#RCKY IF I<H THEM I=I+1:
GOTD 2116

HEXT -

IF ALH,Hy=B THEM FPRINT"CYE-UM ERROR
E: IL SISTEMA E°CRYSIIMPOSSIEILECRY
OFF 1"

IF ASH.H»=@ THEM EMD
YEMIROMYARCN, M CFOR I=M-1 T 1 STE
P -1

O=0FOR J=I+1 T H:Q=[4RCT, Ty 0T
YOI T RERET =00 AR, I i HEXT : HEXT
RETURH



ORDINAMENTO
ALFABETICO * *

All’inizio vi verra domandato quanti elementi numerici o alfabetici volete
mettere in ordine alfabetico.

In sequito la visualizzazione avverra in gruppi da 20 elementi.

Premete il tasto (c) per continuare la visualizzazione.

18 FREIMT"[CLEARILZ DOMHIC(RYSIORDINAMEH
T ALFABETICOLEYOIFFIY

28 FREIMT

28 PRINT"-IHTRODURREE @ FEE TERMIH
ARE IL FREOGERMMA"

=5 FREINWT

48 FEIMT"HUMERD DI WOCI":

S8 IMFUT W

e IF H=9 THEH 3Z3za

78 DIM RECHD

s FOR I=1 ToH

)

95 PRIMT"WOCE" 1
168 INFUT AF0D

118 MEXTI

115 PRIMT"[CLEARICRIGHTI
128 M=

138 T=H2



DO (SO R DO RN I g1 B OS]
VST T SO D S R T T T

=Ty

DO
N PR N o o Y]

(R L Ol O O AN O R O R DR T o T Ty sy ey ey

00 o,

DORDODOCIO O N L

DOAN N AR (K
DI R OO | |

M=IMT T2
IF M= THEH z=89
E=M-1

l—l"_')—‘z
-
-

o

FILY THEH 2356

N
I

SR IN
a e et

] Tty
-

bt o

=1 THEMH 1=@

Vg =t T T = et (T b
J IR | M*:r'»t'l'l inan Il
+t—t | M=+

_
»-t'

IF @k THEM 136
SOTD 178

FOR I=1 To H

IF 1 26{>INT:1/28) THEN 29
PRINT" CRYS] (03 “PER CONTIMURRE
FFJ"

GET C3$:1F 00" THEM 285
FRIMTAZ I

HEXTI

PRINT

CLR CGOTO 44

EMD



DA ESADECIMALE
IN DECIMALE ~ ~

| primi calcolatori inventati dall’'uomo “‘masticavano’” solo numeri binari.
Noi siamo abituati a contare in base dieci. ]

Oggi la tecnalogia del silicio ha generalmente adottato la base 16 per
velocizzare i calcoli meccanici.

Questo programma vi permettera di acquistare familiarita con i numeri
esadecimali, trasformandoli in numeri decimali, per noi di piu immediata
comprensione.

R~
DA A

OGN ) B 8

-,
1250

Fomd@96  FI=256  Fd=1¢

FRINT" [CLEAR JCOMYERS TOHE

DA ESATEC IMALE IH DECIMALE

MAR: C....0"

IHFUT Y#:IF LEMCY$134 THEM RUM

IF LEMe #2354 THEM PRIMT"CUF TAGEILUMG

I GLI ZERI FER LE CIFRE HOM
SIGHIFTCATIVE" (GOTD ZE0E

AE=LEFTE0YE, 17 KE=Ag GOSUE 1606

A=5#F 2

E£=MIDE(YE, 2, 13 KE=EE GOSUE 1550

E=C#F |

CE=MIDECYE, 3. 10 HE=CE: GOSUE @69
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T 1T Y,
AN
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Yo’
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(R N)
DU B L § B S O O S o O SRR LSO o R RN

IRY

i
.2y

-
(R R )

B

)
T T T T T T T T
IO B U o B W R R O o o )

'

[ e e e e e )
(N

X
'
10t

C=5%F4
DF=RIGHT$CY:, 10 =d=DF  00SUE 193
D==

T=H+E+C+T:PRIMT"CUFRFY " T

GET Z%:1IF Z#F="" THEH 1:E

GOTO 25

IF E=E=R"R" THEM S=
IF “f="E" THEH 5=

1 RETLIRK

=1

IF ##="C" THEM S=1
‘HE Sl

1

CRETUREM
CREETLREM
‘REETURHM
CRETLUEH
CRETURH

IF wg="T"
IF HE="E"
IF Hg="F"
=W
RETURH
FOR GGS1 TO ZE08:HERT: RUN




NUMERI DEI CARATTERI

Questo breve programma mostra il valore ASCII per ogni carattere della
tastiera, accanto al carattere che rappresenta.

Sarai rapidamente in grado di dire quale carattere corrisponda ogni
numero del codice ASCII.

Nella linea 40 c'e un temporizzatore per permettere una lettura a tempo
delle informazioni.

Agendo sul numero 400 della linea 40 € possibile abbreviare o allungare
il tempo di permanenza delle immagini sullo schermo.

18 PRIMT"ICLERR]"

28 FOR HM=332 To 127

28 FRIMTH.CHEFCH PRINT
48 FOR T=1 TO 400:HE=T T
S IF H=25%% THEH 2w

5 MEST H

A FOR H=1&1 TO 255

S| G0To =8



SIMULATORE
DI CALCOLATRICE RPN

Il vostro computer pud essere predisposto per lavorare come una
calcolatrice funzionante col sistema RPN (il termine RPN non é altro che
I'acronirfio di Notazione Polacca Inversa).

Per eseguire un calcolo digitate un numero seguito immediatamente dal
simbolo di un operatore aritmetico.

Il tasto STOP pone fine al programma.

FRIMT"CCLEARI" REM FLLIZIA SCHERMO
I...l$= l.l ll‘: :M:i:: un

FRIMTTS

GET M#:IF M#="" THEM 35

IF ASCCMERC42 OF ASCOHEIFST THEM -
IF ASCCHEI=4E OF ASCOHE347 THEM ¥
=HE+HE GOTO 35

IF ASCCMEI=4Z THEM 1
IF ASCEMEI=43 THEM 1
IF ASCOMEI=45 THEM 1
IF ASCOMEI=47 THEM 1
GOTD 19
HEYAL S TETH

GOTO 1428

AN
O SR Ny

21 I

o
23

%

(O X

[y I~ W AR S
B

(X

X
'

R RN AN { W]
DU )

= T
KX X

—
— .

[ S b 0 = Ty
=
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INVERTITORE DI NUMERI

Dai al tuo computer un qualsiasi numero di tre cifre e come risultato lo
rivedrete capovolto.
Per esempio 234 vi verra trasformato in 432.

FEIMT"CCLEARDT" : CLE
FRIMT"INTODUCT M HUMERD DI 2 CIFRE

= T
MR

fo
)

ol

BN
Y

IMFUT H

IF H198 OR HE999 THEW FPEIMT"LZ LUF]
"GOO =8

H=THT M- 180

E=IHTC10%C CHA 1000~ 0
C=¥HL(RIGHT$£ETR${H},1}F

FRIMT PRIMTEIGHT#CSTESCY, 1 RIGHT#
LSTRECEY L RIGHTFOSTREECHY 1 2

FRINMT :PREIMT  FREIMT

CLE GOTO 2@

S
50

=j 1 A

g e,
LR RO I U S

—
[ u]
Do
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INTEGRALI * - «

Questo utile programma permette il calcolo di integrali anche moltd
complessi.

Di voita in volta dovrete inserire nella linea specificata dal programma la
funzione di cui vorrete studiare gli intervalli di integrazione.

FOEE Zesy@3, 2 PRIMT"IVERDEZ]"

H=2

V=221

FREIMT"LZILEAR] IWTEFREALE I'HLIZIIILHTII
CuH LH FORRML lLH" PEIMTSFC 42" DI

SIMFP=0H"

FEIMT"ATTEHSIOHE"

FRIMT"LA SUEBRDLTIME ALLA LI

HEA SBRR-5929 DEFIHISCE"

FFTHT" COME FUNZIOWE DI A"

FREIMT -PEIMT"LIMITE IMFERIORE DI X":

IMFUT L

PEIHT :PEIMTY"LIMITE SUFERIOQOEE DI <"

IMFUT 11

FEIMT"H.=ES. ", "IMTEG. "

o I g RO o N

vl TGOSUE S

W) nﬂ'HE %)

M= PJ 2o 7=l

=0

—
|

I Ty

r-._" —
.

s

=

1500

O

| (]
a1

[AXH LN
DoY)

DY

—
[N

45

+
+

R R VR R R
DU N O
AR A B ]

=,
=
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—
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-
ITURE MU Y

S uiey Rougin L0 g, B RO I, O Y O %

b BUCSN COCR o S B O S Ao( B 3 S B Y

~—
DU )

Nl B fa

A\ Swn L
S xR W Xx]
LD ]

FORE JI=1 T KM

A=l ADA% 24 T—1 0 CGOSUE S806 : Z=74Y

MEXT : T=T+4%:

M=p--1:1IF r-1.=@ THEMW =814
Z=lF0OR JI=1 TO M

w=l+DEED +T GOSUE SBEn: S=24Y

HEST - ToaT+2%5

H=D#%T. 2

CFRIMTH. R
H=H#Z

GOTD 4688

FEM ## ISERISCI LA SUEROUTIME A
=

FEM

FEM

FEM  W=Fok) WA QUIC

FETURH

[}
—
Dex}



DEVIAZIONE STANDARD

Ecco come determinare qualsiasi deviazione standard relativa'ad una
certa media.
Per uscire dal programma occorre inserire il valore 999999999.

189 PRINT"L[CLERE]I" (CLE

28 INPUT "“ALORE:@ "=«

28 IF #=93333233223 THEM ca

46 T=T+E: S=54+4 12 T H=H+1

29 GOTO 26

58 A=TAH:W=5/H-ATE  D=50R Y
FEIMT:FPEIMT :FREIMT ,
FEIMT"TOT. “YALORI IMSERITI: “;T
PEIMT"MEDIA: "iH
PRIMT"YAREIANIA: iy
FEIMT"DEVIAZ. =TAMDARD: "D
PREIMT :PEIMT: FRIMT

PEIMT"FEEMI UM THSTCZ FER COMTIMU
HAFRE"

GET H#:IF H#="" THEH 14&

CLE GOTO 1a

e b
a0t I = %0 L0 QD =)
D AN IR R kN

) Y

—_ b
R RX]
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DIVISIONE DI FATTORI

Questo programma trova tutti i fattori primi in cui risulta divisibile un
numero qualunque. _

Puo essere usato come sottoprocedura di un programma piu lungo.

Il numero di fattori individuali & limitato dalla istruzione DIM.

PRIMT*CCLERARIY . REM  FULIZIA SCHERM
)
DIM 6 E5a:
IHFUT “HUMERD M. 12567 H
FOR L=2 TO M2
M= L
IF M=IHTCM3 THEH Gl =M
HEXTL
PRIMT:PRIMT"I FATTORI SOHO:"
FOR L=1 T H-2
IF L3331 THEM PRIMTREL) SGOTO 126
T=Z=+1
MEXTL |
IF H=1 THEM PRIMT“MESSUHO" :GOTO 158
IF Z=INTEH/23 THEW PRIHT"MESSUMO®
GET FE:IF Ag="" THEHM 150
FH

b
1

(O R R D R A

IR WA N

R U WX R

-
s

DU T < O o Y W W 0 ) B RO

— = b b b b b

N
oy

1
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FUNZIONI LOGICHE

Puoi far fare al computer cose basate sulla sua decisione che qualcosa
Questo primo programma stampa il valore di C solo se B esiste.

La decisione & nella linea 40.

‘La macchina stampa B solo se non & eguale a 0.

A partire dalla linea 100 si ha un secondo programma il quale visualizza i
risultati delle prime linee solo se risuita “‘vero’’ uno o entrambi i confronti.

# EEM  FRIMD ESEMFIO

B PRIMT"L[CLEARDT" (CLE

"W E=18

B C=10%E

BH IF B THEH FEIMTL
EHD

FEM SECOMDD ESEMFIC
FRIMT"CCLEAR]" S CLE
E=0&+20 00 3%4 0

DT SRR L s

IF B THEHW FREIHT"E 0OEAY"
IF C THEHM PREIMT"C OKAY"
EHI

D RN

]
MU

DoCN ) I OSSO S o LY W RN ORI ST
0

I R e e e

i,
MU A}
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STATISTICHE
IN BASE 1000

Supponete che la vostra radio locale affermi di raccogliere 51000 ascol-
tatori per ogni 133000 lire di spese plubbicitarie e che I'amminastratore
di un quotidiano sostenga che il costo di un inserzione sia di 330000 lire
per ogni 1000 lettori. _

Il seguente ‘programma fomisce i valori necessari per stabilire quale
delle due pubblicita sia piu reddittizia, valutando la percentuale in base
mille.

PREINT"L[CLEAR]"

PRIMT"COSTO IMSERZIONE" - IMPUT A
FRIMT"CIRCOLARZIOME" - IMFUT C
M=1020¥ A/C2

PRINT

FRINT"£" /M

PRIMT"COSTO PER MILLE"

SET A%:IF A%="" THEWM 57

FOR 2=1 TO 28:PRINT:HEXTE

BOTO 10

=J T OO B J G0 P
LA L) I ) IO R WA



NUMERI CASUALI:
ORDINAMENTO
MAGGIORE/MINORE

£’ importante poter ordinare un gruppo di numeri e stabilire quali siano i
valori maggiori e quelli minori.

Questa funzione é svolta dal seguente programma.

Il generatore di numeri casuali si trova alla linea 30.

It range vada 0 a 999.

La linea 50 determina il numero piti basso, mentre la linea 60 il piu alto
della serie.

FEIMT"[CLERRT" S H=RHOC~TI
FOR L=@ TO 93
H=THT 1 QE0%EHDC L 0

IF L= THEH LH=H:HH=H

IF H<lLH THEH LH=H

IF HEHH THEH HH=H

= =
DRI N

= T
JOUN KU RN

WO Q0 =) s L0 e 0 o

B PRIMT"STO SCEGLIEHDO"
A HESTL
B PREINT"CCLEFREI": FEM FUOLIZIA SCHERM

]
106 PRIMNT"HUMERD ERZ=00:0" LM
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AW R AN

b =t b b
Jo 0 0 e
Py
-y

-
RN}

oy =J 2
G‘ l—l

]

FRIMT"HUMERD ALTO: ", HHY
FEIMT :FREINT :FRINT :FREIMT
FRIMT"FER AYERME LH ALTED"
FRIMT"PREMI UM TRETO

oI

GET E#

IF Ef="" THEH 156

LLE

SOTO 1@

HUALSIA



MEDIA NUMERICA
CASUALE ~ +

Lo scopo di questo programma é calcolare la somma e la media di 100
numeri generati casualmentetra0e 9.

Per le persone piu interessate all'argomento, il programma puo
rappresentare lo spunto teorico per un approfondimento delle teorie
probabilistiche.

FRIMT"[CLEARI™ 5=RHOC-T I
FOag | =0 TO 99

M=THT O EsRFTC L 00

HT=HT+H

PREIMT"STO FACEMDO LA MEDIA"

HE=TL

PRIMT"CCLEARTY : REM PULIZIA =CHERM

—_
AR AN AR
R AR I RN I A

-
!

S ULy B S O
=~
KX

]

20 FY=HTS 180
A9 PEIMTTIL TOTHLE DI 16

FRIMT"HUMERT A CASD
PEINT"IA & A 2"
FRIMTVE" " HT

1 PRIMT

FRINT'LA MEDIA E~"iAY

3 PRIMT (FRIMT :PRIMT :FRIMT

[ea ==

Pt ok ik b i p—
AR =
T

"

¥

‘'l
b



1a

17

A

5

IMFUIT "FER FEOZEGUIEE FREMI

"iEE
CIF

SLOTO 1A

FETIIEH

81



NUMERO MEDIO
DI UNA SERIE - -

Ecco come trovare il numero cehtrale di una serie di numeri.

Inserite una serie di numeri e uno zero dopo I'ultimo numero.

Le linee 40 e 70 selezionano il numero pit alto e il pi basso della serie.
La linea 90 il valore medio della serie.

19 FRINT"CCLEART : REM  FULIZIA SCHERM
I

20 PRIMTODEMMT UM HUMERD : IHFUT 2

ZEOLF Z=@ THEM 20

1 THEM H=Z =2
THEH L:
THEH H=p

SR GOTO 2

B0 Pl -
1686 FRIMT PRI

[ PRIHT

1@ FRIMT'HUMERT A METR® DELLA SERIE: "
M

128 PRIHT  FRINT : FRINT |

130 THEUT "FER PEOSEGUIRE PREMI  RETURH

"L KE

149 FLE CG0TO 168
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NUMERI CASUALI:
DISTRIBUZIONE

Vi.siete mai domandati quanto siano effettivamente casuali i numeri

prodotti da un generatore RND?
Il seguente programma genera 100 numeri casuali tra 0 e 9 e conta

quante volte viene ripetuto ogni valore.
Alla fine viene mostrato un quadro riassuntivo dei risultati.

FEIMT"CCLERARD" @ H=RMI =TT
FOR L=1 TO 13

M=THT C1EERNT ] 00

IF M=8 THEH H=A+1
*IF M=1 THEMH E=E+1

IF M=2 THEH C=l+1

IF M=% THEH Il=I+1

IF M=4 THEM E=E+1

IF M=5 THEMW F=F+1

IF H=e THEM G=r+1

IF M= THEM H=iH+

TF H=5 THEM I=1+1

IF M=3% THEH JT=J+1
FEIMT":=T00 CALCOLARDD
MESTL.

FREINT"LCLEARIY - EEM  FULIZIA SCHERM

-
AR RN

-
M R IR RN

T N e T
LR O RN MU RN N

K%
=

o Tl = A G =) T 0 f 0 P

-
Lt i

Ty s i
T 1T |
—t S’

[T
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[CXN U NN ORI W & B RN AR e
DOCRS W P8 B SO N (WA RN R S

TS WS v T e g R
DU I I IO W R

l’-.él

.
K

0
FRINT"a".
FRINT"1".
PRINT"2".
FRINT 2",
PRIMT 4",
PRINT"S",
PRINT"E".
FRINT"7".
FRIMT"E",
FRINT 3", ]

PRINT : PRINT : FRINT

INPUT “PER FROSEGUIRE PREMI, RETURM
"iKE

CLE GOTO 14

T M Cm D

I.‘

1-45[



CLASSIFICAZIONE

Un gran quantitativo di numeri puo essere classificato e diviso in una
quantita piu piccola.

Guarda il nostro esempio:

accoglie risultati e li divide in categorie denominate A,B,C,D ed F.

Il programma presume che i singoli valori varino in un range compreso
fra0e 100.

La classificazione in lettere fa corrispondere una F ai risultati da 0 a 59

D ai valori 60-69

C ai valori 70-79

B ai valori 80-89 e A ai punteggi dal 90 al 100.

Immetti tutti i punteggi che vuoi einfine la lettera X per concludere il ciclo
di immissione.

Le linee 100-140 dividono tutti i punteggi nelle categorie A-F.

Le linee 150-170 segnalano i valori massimi e minimi mentre la 200 trova
il valore medio e quello piu probabile.

19 FRIWT" [CLERR]"

Z0 PEINT"DIGITA UN GRUFFD DI DATI"
38 PRINT"DR 1 A 108 , UMD ALLA “OLTAR"
48 PRIMT :PRINT:FRIMT

S8 PRINT"INSERISCI X PER FIMIRE"

68 FRINT :PRINT

80 INPUT "[RYSIDATOCEYOFFI":G#
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428

&

IF G3="" THEM =B
IF G¥E="x" THEHW zZ&9
G="HLfﬂ$‘

N=N+1

IF G<&8 THEM F=F+1:GOT0O 158
IF G278 THEH D=D+1:G0OTO 154
IF <88 THEW C=C+1:G0T0 1356
IF 528 THEM B=E+1:G0TO 154

A=A+1

IF H=1 THEM L=G:H=G

IF G<L THEH L=3

IF 5xH THEH H=0

S=5+G

I:I$= "nn

GOTO 84

F=5/H: M=L+0 H-L3~2)

FRIMT"[CLEAR]" ,

PREIMT"CI SOHO “;H;"DATI"

FRIMT"I YALORI YAHHD DR":L:FRINT" A
”n ‘; H

PRIMT"IL “ALORE CENTRRALE E“":H
FRIMT"LA HEDIH E“";F

FPRIMWT

FRIMT"TOTHLE FER 0QGHI CATEGOR
IHII

FEIMT

FEIMT"A",H

PRIMT"E".E

FRIMT"Z",C

FREIWMT"D",D

PEINT"F".F

FEIMT"FREMI [REVSIRETURNCEYOFF] PEE
COMTIHURREE"

IHMFUT E#



420 CLE
443 GOTD 1@
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DECIMALE BINAR!Q

| computer della nostra generazione sono basati su una logica a 2 stati
(aperto—chiuso). E' importante quindi aquisire una approfondita cono-
scenza sui sistemi di numerazione differenti dal nostro (decimale). I
programma che vi presentiamo consente di effettuare conversioni dal
sistema decimale a quelio binario.

188 FEM DEC-BIH

158 INPUT “[CLEHRIMUMERD DECIMALE" A

168 IF R>255 THEM FRINT"[REYS]1MERROIRELRY
OFF]1" FOR P=6 TD 1899 HEXT:GOTO 158

125 FRINT"TRASFORMAZIOME IN ATTO"

288 FOR I=7 TO &8 STEP -1:IF RAZ>=211 THEHM

. E$=BF+"1" A=A-21] G070 394

£99 EBE$=B$+"@"

388 MEXT

286 PRINT THEC? A, B

918 PRIMT"LCDOMMIAHCORA 7 (S/
520 GET RA#:IF AF="" THEN 320
530 IF A%="5" THEW RUH

246 EMD

-
=

L



BINARIO DECIMALE

Questo programma rappresenta un complemento del precedente, in
quanto consente conversioni dal sistema binario a quello decimale.

@ FEM EIM-TEC

4 FRINT"[CLEARIHUMERO BINARIO™

S INPUT “22Z>" A%

a IF LEHinu‘”d THEH PRIMT"L[REYS]TERRO
RECRYOFFI":FOR FP=3 TO 106 HEXT: 0T
0 136

135 PRIMT"[DOWHITEASFORMAZIONE IH ATTO"

£9e TL=U =g

216 FOR x=3 TO 1 STEP -1:C=C+1
228 Y=YALCMIDEAE. C, 100

LSG TL=TL+Y%2 TiE-10

2480 HEXTH

280 FEINT TREC12:TL

918 PRINT"[DOWHIAHCOER 7 (S HM"

S20 GET A$:IF A$="" THEN 528

238 IF AF="3=" THEW RUN

S48 END



EQUIVALENZE - -

Ecco un quiz che mettera a dura prova le vostre conoscenze sui sistemi
di misura. Il numero delle domande a cui si vuole essere sottoposti &
prefissabile dall’'utente.

DIM ESFCIS MB350 0350 JEPECEEY, M

PECZS

H=FEHDC-TI s BE=" "

GOSUE 406 G0<UE 454 )

IMFUT * QUAMTE DOMAMDE 01" 5 MG M=

IHTOHR Y - IF M1l THEH 214

228 FOR J=1 T H2:GOSUE 2360 GOSUE 288 H
ExT : _

2210 GOSUE 456 PREIMTYCROSS0IHAL DATO (HE
JURISPOSTE GIVSTE SU™ MG "DOMAMDE"
FREIMT:FRIMT"CRBLES]"

248 P=189B$HEAMH0: PREINTYPERECEMTURLE RISFO

STE GIUSTE =".F

EHI

RESTORE :HI=H

HD=HD+1 EERD ESECHD) o MSECHD ) JCOHDY,

EF£CHDO Y MPECHD D

IF ESEFCHDC"nEA" THEHM 416

HO=HII-1 ‘EETURM

FRIMTCHE£C 1472 TRECS :"CEWSIUN QLT

—
= 1%y N
g P,
Do [ex]

N O

£ f
= ]
SO T

— %

£ f
DR IO O]
U RN

X
b



1Ty
(R RN

M = 150
&N

Ty 1
=

1,

EM WIS 1#1, 80432

T
=)
)

DO

o)
v’
:

Z METRICO" (PREIMT FREIMT"#&$E$EeEesss
FEEEeEEEEs” FETURN

H=THT CHDEREMDC L 2 0+

F=a:1F RHDC1228,.5 THEM F=1
Y1=IMTCRHDG L 232042 3= 1H0IHY  IF F
=1 THEH 3=%1-CoM

IF H1 THEHW W3=0W1-220271.2:1F F=1 TH

W= CAL SHRHMDC L a2 THT O+, S50 T
'H IF TL.T; THEM T=1
GOELE 450 PRIMT"DOMAMDA™ § T "SU” DHG:
FEIMNT

IF F=@ THEM FEIMTY1.EFFCHI;"

SOHD PTIU-DIY W2 MPES H'}"?"

IF F=1 THEH PRIMT1:MPF M,

SOMO I DI WZERE M 7
GET 0E:1F o$="" THEM &S24

IF Rf="35" THEW FPREINT:PREINT"LEMSITL
LDICT SI:CRVORFI": :R=1:G0TO 72

IF G$="M" THEM FRIMT:FREIMT"[EWZITL
DICI MO: [RVOFFI": (R=@: 0G0
TO 7=8
FREIMT: FFIHT"[FD:ED] HOH LD SHI " FRE
INT"[ELE]" R=2

w=T=-RIF E=2 THEM GDEUE SEECGOTO FE

i1

IF #=@ THEM FRIMT:PRIMT"LEYSE] ED
HARI EARGIOHE! [RYOFF1" :HE=HR+1:GOTO
YEA

FEIMT"[REYSIIREOS50]Y SET IH ERREORE [H
ERDISTUDIALCRYOFF Y cPREIMTLELELT" (150
SUE 285

RETURH

FEIMT :FEIMT"——=———r e m e e
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PREIMT
I F=8 THEH FRIMTW1:EF$CHa; " EQUIVA
LGOMO A " PRIMTYI:MPECH

‘@ IF F=1 THEH FEIMTY1:MPECHX " EQUIVA

LGOMD B " PRIMNTYI.EF$CH>

FEIMT :PRIMT"#&&% LA FEGOLA E-° ###kk"
PRIMT .

IF H=1 AMD F=a THEH PRIMT" GREADI C.
=(GRADT F.-32-1.3" EETURM )

IF H=1 AMD F=1 THEH PRIMT" GRADI F.
=(GRADI C.#1.3343232" 'RETURH

* IF F=@ THEH FRIMT" 1 "iES®CH2;" EU

IYALE A" PRIMTCOM: i MPECHD  RETURM
P=THT 1L ESATCMI /1L ES PRINTY 1 " iMS
FOH "ERUIYALE" (PRIMTE: EF$CH Y :RETUR
H

FRIMT PRIMT:PRINT"[RVSILROSS0]  EA
TTI UH TASTO [RWOFF JLELEL]

GET @#:IF o#="" THEM 218

RETLRH | .

DRTH GRADD FRKRENHEIT. GRADD CENTIG
EADC B, 5

DATA  GRADD FAHREMHEIT,GRADI CENTIG
FADI |

DATA  MIGLIO ALL-ORA. CHILOMETRD ALL
CORAL 1. GR35

22 RTR MIGLIA AL ORR. CHILOMETRED ALL

- |_|l'4| ]

p40 DATH  FIEDE. METRD. &, 2648
G5 DATA S FIEDT. METRI

B ODATA MIGLID.CHILOMETRD, 1. 68935

70 DATAR  MIGLIA. CHILOMETRI

92

TATA PO ICE . CENTIMETRO, 2. 54
DATA  FOLLICT . CEMTIMETRI



1198 DRTH  GALLOMELITED. 3. 75533

1118 DRTH  GALLOMILLITEI

1128 DATA  LIEEER. CHILOGEAMMO, 8, 453559
1138 DATH LIFEFE IHILHIFHHHI

19399 DATH EE R E

93



SEQUENZE - -

Provate ora a testare le vostre attitudini al ragionamento.

Riuscirete ad eccellere, se avete doti logiche particolarmente sviluppate.
Il gioco consiste nel trovare I'elemento mancante di una sequenza di
numeri.

P2

PRIMT"CCLEARRI(DCOWHICRYS] #%  SEQL
EMZE *k "
3 PRINT"COMPLETATE LA SERUEMZADI HUME
RI CHE STO PER MOSTRARYICBLEUICDOLM
]ll
4 FOR T=1 TD 1g8@:HEXT
189 LET B=IMT(RNDC1)>%10)+1
20 LET C=IMTCRMDC1»¥162+1
30 LET D=IMTCRMDC12#%18)+1
198 FOR A=0 TO INTCRMDC1)#6)+4
119 PRINTE
115 E=EB+(B+C)~D#E
128 MEXT
125 PEINT" ......"
139 IMPUT "[DOWHIHUMERDO MANCANWTE". X
14@ IF X=E THEM PRINT"C[DOWWIESATTO. ERER
";B:GOTO 204
156 PREINMT"[DOWHIERRORE. ERA";EB
294 IHMPUT "[DOWHIUH ALTER S/H" ;A%

94



218 IF A$="35" THEM 2

220 PRINT"[CLEARICDOWNICAZZURICRYS] e
SEQUEMZE  ee "

238 PRINT"[BLEUIL4 DOWHIARRIVEDERCI!!":

EMD




TROVA IL NUMERO

Eccolo!

Da qui, negli anni settanta, comincio la programmazione dei
microcomputer.

Il primo gioco ad essere giocato fu una routine di ricerca numerica con
informazioni troppo grande/troppo piccolo.

Il computer seleziona un numero segreto.

Tu devi indovihario.

Lo schermmo ti informa se il numero che stai provando é troppo elevato,
troppo basso o se e proprio quello giusto.

Ecco come funziona: _

la linea 100 genera un numero casuale tra zero e 1000 (il numero
segreto) e lo immagazzina.

La linea 210 ti chede di indovinario.

Le linee 300-310 decidono se I'hai trovato o meno, ed infine la linea 220
tiene conto dei numeri dei tentativi.

18 PRIMT"ICLEARIY :REM  FULISCE SCHERMO
28 Z=RHDC T
6 T=4
130 FE=IMT <1 O0E%RHDE 1
A0 FRIMT'HO UM HUMERD SEGRETO ETU DEYI
SCORRIRLOY | |
218 PRIMT"IMSERISCI UM HO.":IMFUT E



zam
220
a1

l-

[y
N
N

X}

L NN
T
I W I o X

B s I e S

L L8
[ i)

P O (N
R
D N

T=T+1

FEINT :FRIMT :PREINT"TEMTATIYO MO, 0T
IF ExF THEW FREINT:PRIMT"TROFFD ALTO
o RITEHTR":IHFUT E:GOTD 226

IF B<R THEHM FPREIMT:PRIMT"TEOFFO EASS

0., RITEMTA": IMFUT E:GOTO 228

FRIMT"LCLEARD"

FEIMNT"SI., HAI IHDOWIHMATO!NM
FEIMTRE: "E- IL HUMERD"

FRIMT"L"HAI SCOFERTO

FEIMT"IM ":T:" TEHMTATIVI":FOR I=8 T
0 SeaE HNEXT

FPEINT"[CLERRET"

CLE

A GOTO 23
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SCARTA L’INTERO

Si consideri il numero 123,456 e si voglia lavorare solo sulla porzione a
destra della virgola.

Il programma seguente conservera solo la parte .456, scartando 123.

In pratica tronca dei numeri decimali, conservandone solo la porzione
frazionaria.

P
—
(]

I-‘.l e
BRI
R LA}

T, T
3 i
IS W

-
T T T

-
|

QLY OIS B A
-
=

—
~
* el
i

..
—
—
=

FRINT"[CLEART" - FEM  PUOLIZIR SCHERM
n

FRIHT"DAMMT UM HUMERQD

FEREIMT"COM UMA CIFRA DECIMALE® : THFUT
I

A= THT R D

FRIHT

FRIMT"LA FORITOHE"

FREIMT"FEAZTOMALE DIT"

FEREIMTH"E"" 1

FEINT :FEIMT PREINT

IHFUT "FER PROSEGIEE PEEMI FETUEH
MaEE

A CLE CGOTD 1i



ARROTONDAMENTI

La tecnica per arrotondare un numero & semplice.

Questo programma che pud operare isolatamente o ne! corpo di un
programma piu vasto, arrotonda un numero decimale all'intero pil
vicino.

Ci sono due vie per arrotondare un numero.

Una dice:

“*Se il numero decimale & maggiore di 5, arrotonda all'intero superiore’’.
Il che significa che 0.5 arrotonda per difetto.

La seconda é:

“Per ogni numero minore di 5, arrotonda per difetto””.

In questo caso 0.5 arrotonda per eccesso.

La prima parte del programma segue la prima teoria, mentre la seconda
arrotonda per difetto a meno di 5.

19 FRIMT"CCLEAR]": REM PULIZIH SCHEREM
1]

28 PRIMT"DAMMI LM HUMERO®

28 PRINT"COH PILT DI

468 FRIMT"DUE CIFRE DECIMALL": IHMFUT H

S HE=STEFCHD

B HE=RIGHTEOME, CLEMCHEI-1 00

TE E=IHTC1@08H+8, 50 100

SE RE=STREFORD
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g
LU

EE=RIGHTEEE, (LEHIREFI-120
FEIMT"[CLEARI" _
FEIMTH:FEIMT"SI HFFROZZIMA R
PEIMTE

FRIMT -FPREIMT" e

FEIMT :FRIMT"®" iHE," DIVEHTAH"
FRINT"£" E¥

FEIMT PEIMT  FRINT

FEIMT"FREMI RETURH FPER FROSEGUIEE"
GET R¥:IF BE="" THEM 175

CLE o0To 1a
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ARROTONDAMENTI
A DOPPIA CIFRA

E' possibile arrotondare al centesimo pil vicino, cioé due cifre dopo la
virgola.
Ecco come:

A PEIMT"ICLEARI" . EEM PULIZIA SCHEEM
]

FREIMT"TAMMT UM HUMERD"

FREIHT"DR AFFPEOSSIMARE RLLIHT
ERO"

IHFUOT H

IF MEIMTOHY THEW 2R

k=K

GOTO 133

DO=H=THT M

IF 1.5 THEH 1249

FE=IHTCH

GOTO 128

Rz=IHTCHI+1

FRIMT"LCZLEART"

FEIMTH

FRIMT"E"APPEOZSTIMATO AY

FEIMTE

—
e,
Y

[N Y
-~

4
13005

Ty 1Y
=

S i R 8 <8
AR N A RN

Pt b ek ek mb et ek
T 0 o 0 e T
DO R RN IR R RN R

103



176
150

B PREINT PEIMT:FRINT
" OCLR O cGOTO- 26
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DALLA PERCENTUALE
AL DECIMALE - -

depositi, gli interessi, le imposte e gli altri programmi finanziari diventano
piu pratici se non dovete fare conversioni numeriche a mente.

Per esempio, se sapete che il vostro conto bancario vi frutta un’interesse
pari all'8%, la via piu breve per conoscere I'ammontare finale & di
inserire un 8 e lasciare al compuiter il compito di eseguire i conti.
Inserite nel programma seguente, ad esempio, il valore 2.500.000 e
digitate 6 alla richiesta della percentuale.

I computer rispondera 2.650.000.

—
XA

FEIMT"[CLEARI": REM FULIZIR SCHERM
0

PRINT"FEEZZOD £":IMFUT F

PEIMT"TRS=A DI “YEMDITH X":IHPUT E
T=8, 01%F

S=T#F E=F+Z

SFE=STRFCS ) CEF=STRFCRD

SF=RIGHTHOSF, CLEMCSF~100 " BF=RIGHT#
CBE, CLEMCBF--100

e KR I TRV N
A

DA AN

S8 PRIMT"LCLERRD™

28 PRINT"TRSSA DI WEMDITR" (PREIMTHE£" =%
199 FREIMT"COMTO TOTALE" :FRIMT"£" E$
118 FRIMT :FREINT PEIMT
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128 INFUT "PER PROSEGUIRE PREMI  RETURH
"iKE
1308 CLE :GOTO 18
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* * | 3. Gestionali o

COMPARATORE
DI INTROITI » +

Questo semplicé programma raccoglie i dati relativi agli introiti mensili
della vostra attivita e li visualizza su un grafico di immediata interpreta-
zione, che pone in evidenza come differisca un mese dall’altro.

Le linee dalla 100 alla 160 acquisiscono i dati

le linee dalla 300 alla 360 creano il grafico.

FRINT"[CLEARI" ‘REM FULIZIA SCHERMOD

TIM CEOR

FOR L=1 TO &

FRIMT"EHMTRATE DI CRSSR"

FEINT"DEL MEZE":L

THFUT CRoL

IF CROL2Z12 THEM PREIMTYCZ UFI™:GOTO
134

FRIMT

HE:T

FRIMT" [CLEAR]"

FREIMT"[HERD]"

PREIMT"EHMTERTE DI CASZA"

FEIHT"WYALORT IR A R 122"

FRIMT"[ROSZ0]"

FRIHT

T
AN

S S ST

-~
Y

=t L —
-

o

b b ek
S 0 T

[ L L RN O DW=
DI RN (RO o i R

e e
DU I NI ot AN R I WX ]
A BRI R ot TR A WX AR
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FOR T=1 T0O &

PRIMTT:

IF CECT22:12 THEM FREIMTYYRLORE ECCES
'El I ll..l l:l "

FORE &=1 TO CECT

IF CECT228 THEW PRIMT"LCRYWSI “;

HEX T

FEIMT"CRYOFFICDOMHT"

ME=TT

FOR =1 T Z:PREIHWT:HEAT

FEM FREIMT"a"

IMFUT "FEEMI EETUEH FEE COMTIMUIAREE"
2 TH

CLR :30TD 16



PUBBLICITA’: COSTO
PER UNITA’ DI VENDITA

Il vostro quotidiano preferito possiede il miglior rapporto prezzo quantita
per il settore pubbilicitario.

Un annuncio vi costa 330000 lire e vi frutta la vendita di 77 prodotti.
Quanto & stato il costo unitario? '

La giusta risposta verra data da questo breve programma.

12 PRINT" (CLERR]1" :

20 PRIMT"COSTO IMSERZIOME": INPUT A
30 PRIMT"UMITA” YEMDUTE": IMFUT U
468 C=R//1)

45 PEINT

50 FRIMT"LA PUBBELICITA” COSTH £ ",C
25 PRIMT"PER UNITR” YEHDUTAR"

57 GET A%:IF A$="" THEHW 57

28 FOR P=1 TO 14:PRINT:NEXT

58 CLE

70 GOTO 18
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CONTAPEZZ] +

Questo programma vi consente di contare un certo quantitativo di merce.
Semplicemente digitando sulla tastiera un numero alla voita.

Non & neppure necessario premerea RETURN

il computer visualizza immediatamente il valore totale.

| tasti utilizzabili sono quelli compresitra0e 9.

FRIHNT"LCLEAR]"

GOSUE 2083

GET Rn$:IF A$E="" THEH 3B

FEIMT

IF AF="0C" THEH BHT=9:350TDQ 249

IF ASCCAE»<C4S OF ASCORA$EY ST THEM 3
H="HLIHE >

T=T+H

GOSUE a0

FRIHT"TOTALE":T

GOTO 28

FRIHNT"[CLEAR]"

FEIHT" SOMMATORE

: FOR L=1 70 22 PRIMT"a"; HEST

230 RETURH '

J T 0 G P

1A% (0T S T T S S NS
[acx]

ie
-lal

(N N ORI
R AN W )

WY
!
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INVENTARIO » +

Il seguente programma € stato preparato per eseguire I'inventario di 10
categorie di prodotti.

Le categorie dei prodotti sono individuati dai numerida 1 a 10.

Si possono introduere un numero indeterminato di elementi per ogni
categoria, senza con questo dover rispettare alcun ordine pdrticolare.

Il valore 0 segnalera al computer che I'introduzione dei dati & terminata e
provochera la visualizzazione del gran totale relativo ad ogni categoria.
La linea 25 richiede il numero della categoria

se 0 salta alla linea 70 per il gran totale, diversamente procede alla linea
40.

L’input del numero di categoria € controllato per evitare I'acquisizione di
dati non validi.

La linea 50 chiede il quantitativo di merce per categoria.

La linea 60 attua la diramazione alle diverse categorie.

Il programma ricicla continuamente fino alla digitazione del valore 0.

Vo
]

FEIMNT"[CLEART" EEM FPULIZIA SCHERMO
IHFUT "CODICE MERCE".C

IF C=3 THEH V@

IF 218 THEH 26
IHFUT "OURHTITR .
Ob COOTO 21, 280, ¢

VLSRG, 2R, 210

T

LN I SR (R O

-
[ -
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M=H+0GOTO

FREIMT"LCLEART"
GOSUE 296

(LR [

FEINT :PRIMT FEIMT

IMFUT "FEEMI EETURM FPER

g o 2
CLE GOTO 2
J=J+0 G010
=k 4L GOTO
L=L+3: G070
M=M+G: GOTO

=

k= ot
— e, T

ROURRUR WURUROUS 2}

FE=R+0 5070
S=54 05070
T=T+L:GOTO
U=D4+0:50T0
a0 GOTO
EHII

FRIMT"MERCI"

= v e
MU )

P T B Fet P [t o P [ P o

T 1R

)

COHTIHURSZE"

FRIMT"CODICE", "QUAMTITR "

PRINT -
PRINT"1",
FRIMT"2",
PRINT"3",
PRIMT"4",
FRIMT"S".
PRINT"&",
FRINT 7",
FRIMT"S".
PRINT"2",
FRIMT" 18", Y
RETURH

L B ol



ORE E SALARI - «

Queste utili linee calcolano il numero totale di ore lavorative a tempo
pieno e il numero di ore di tavoro strordinario.

Viene fornito anche I'ammontare del pagamento finale arrotondato
all'unita.

Il programma sa che lo straordinario inizia dopo le 40 ore.

FEIWT"LCLEARI™
FRIMT"STIFEMDIO FER UM ORR™
IHMFUT "£ “iF

FEIMT"MUMERD DI ORE IH FETEIEU
IRE"

IHFUT H .

IF H>48 THEH OT=H-4@: G070 18d
L=H#F

FRIMNTYSTIFEHDIO LORLGD™
FRIMT"£"

EHMD

M=CdE%F 2+ 0THF%1 .50

SOTDO =23

-
U AU IO% B N

Ja Ll P

)

- -
QN

-
T IENE

-
=

[ IO WO I R

L
-

Pt b
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AL PENNY PIU’ VICINO

Questo programma & utile per arrotondare un numero contenente cente-
simi, al decimale piu prossimo.

Per esempio, da 151,6972 a 151,70.

Questo piccolo programma puo costituire una utile sottoprocedura in un
programma piui vasto. '
Per fare cio richiamatelo con un opportuno comando GOSUB e modifi-
catene i numeri di linea.

In questo caso non dimenticate di cancellare il contenuto della linea 180
e di sostituirto con un RETURN.

N HUMERD Coe I
DECIMALT

! ELHJT
st g R TGHTHOCETRECH S 0, CLEMSTRECN

D htm*%*»vlhu-;rrﬁTﬁﬁs'-~,-1Er'u1h$ f

1A T LCLERE T

1 1T

11 FEROTOMEATO DIVEMTR:
1 i

{ S
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128 PEIMT -FREIMT:FPREIMT

128 PRIMT"FPREEMI UM TRSTO PER
ARE"

1e8 GET A% IF R$F="" THEH 164

138 CLE G070 1@

CORTIHL
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AUMENTO
DI VALORE MONETARIO

Questa sezione del libro include una serie di programmi relativi alla
gestione della contabilita domestica e spicciola.

Questo primo programma mostra come cresce il valore di un investimen-
to ad un certo tasso di interesse annuo, calcolato mensilmente.

Il primo valore da inserire & I'ammontare iniziale dell'investimento.
Successivamente viene richiesto il tasso di interesse annuo e il numero
di mesi da visualizzare.

La linea 10 cancella lo schermo

le linee dalla 20 alla 40 acquisiscono i dati, mentre dalla 70 alla 100
vengono prodotti i risultati.

La linea 85 genera un rallentamento della visualizzazione per permette-
re una piu comoda lettura dei dati.

e PRINT"LCCLEARIY . REM FULIZIA SCHEEM
1
SR FPREIHTYCHFTTALE £ ITREUT
R SO THPUT R

29 PRIMTTHTE!
A FREIMT"HUME MEZT" D THFUT M

S PRIHTYICLERRTY . FEM  FULTTIA SCHEEM
"
G PRTHTYMESE" , "B ILAHCTR"
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T
XA

)

i

X
o

—t

Ty

FOF 2=1 TO M

[=cP#ca, Blska 12
F=F+]
FR=THT O 1Ea&F+a, 50188
FREIMTMS. PF

FOR T=1 TO 498 :HESTT
HEWTE

FEIMT:FEIMT

IMFIT "PER PREOZEGUIRE FREMI  RETUREM
“IEF

CLRE CGGOTO 19

=2
-

) B
([l
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PAGAMENTO
DI AUTOMOBILI

Dovete acquistare una nuova auto?

Servitevi del vostro computer per valutare velocemente il costo mensile
di ogni modello.

Immaginate di volere una vettura da 8 milioni e di poteme anticipare solo
uno.

Decidete quindi di rateizzare il imanente importo in 36 mesi.
L'interesse annuale sulle automobili & del 15%.

Impostate i dati e otterrete il valore dell'ammontare di ogni rata.

18 FRIMT"LCLERREI": RKEM PFULIZIA SCHERHM
K

28 LOSHE 250

25 PRINT

a8 PRIWNT" FRGHMENTO ERTE H
UTOMOEILE"

1 estE 250

Sa PREIMT

fEPRIMTY PREZZD D RCOUI=TO £

yeoIHFUT T

SE FRIHTY AMMORTARE LA SOEAA
RIMRSTH £
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+

|

IHFUT R
FREIHT" HUMERD DEI MESI"
ITHFUT H
PRIMTY IHMTERESSE AWEU0 2Y
IHPFLT I
= TR LACT =101+ T 0 0
FR=THTC 190#F+E, S0 S 100
FEIMNT
FEINT"PAGHAMERTO £".FF
FREIHT
GOSUE 250
FEIMT
IMFUT “FER FPROZEGUIEE FPREEMI RETUREH
"L EF
CLE
GOTO 14
258 FRIMTY " cFoR L=1 T 206
Zel FREIWMT "wv;
v HESTL
238 RETUEH

= T LD
- o= =
U R I R o o ey

U

1T

KN

1
1
1
1
1
1
1
1
1

Pt b o200 VOO 200 = 0Ty 0T e [

o
Y
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Questo programma vi consentira di riprogrammare i caratteri desiderati
sul vostro VIC-20. | cursori vi consentono di muovervi in una delle 4
direzioni disponibili, posizionandovi sull’elemento che volete mutare.
Tutte le successive fasi del procedimento sono sufficientemente

GENERATORE
DI CARATTERI -

autoesplicative.

—
[}
Dx]

[ = b s —
NN e
XX Do DX

D L R e |

T

P
)
KN
X

120

FOKE 36372, 27 'PRINT"[CLEARIGEMERATD
RE EHFHTTEFI“

FRIMT"[Z DOMWM1 FOCKET GREOUP®

H=PEEK (SE-2:FOKE 52,4 FOKE 56,7 PO
KE S1.FPEEKCSS) CLE
CE=25C#PEER (S22 ) +PEER (S D

FOrR I=C5 TO CS5+511:FOKE I.FPEERCI+32
TES=~C5 THE T

S=VEER I CL=2

ER=B:LH=;EJ F=12:B5=3'EBE=1

FOKE :EE?E BEG#15+ER

DEF FHACHEE»=S+R&CL+CREM  YIDED RO
KE LOC

IEF FHEBLH==S%RE+C: RFEM YWIDED POKE
CHAR



BRI (X
L IO A

13 P o

A PIPD
=]
Do R A

X
'—a!

Pl
LnD)
ol

ORI N
D W W]

Py

3 0 L L 2

2

Y
Pl |

[RR XN
=J 1Ty
150

1=

KA X

Lo

L )

- X
DB Mn )

%

D B I o IO By

~Jh OB

1%

Y

SOTO S26

FEIMT"CCLEARI" :GOSUE 310

PRIMT"[HOME]", :FOR I‘“ T 7:PRIMT".

ceasnsa" HEST:F=8

FREINT"[HOME]" ‘R=@a:C=8

Z=FHALA)

IF F=02 THEM POKE Z,FPEEK(Zx+123:G0T0
210

IF Z=ZL. THEH 3284

FOEE ZL. IL:POKE ZL+36720.BC:2L=2:IL

=PEEK (L

FOEE Z2.32:FDEE Z2+3B726.2

GET H$:IF A$="" THEMH =19

IF F=24 THEM FOKE Z.PEEKC(Z»-123

REM |nHTP”LL“ CUP ORE

IF A$x="0" THEM POKE S6&.PEEKISE2+2:F

JKE 35259,244: PFIHT"['LEHP]" EHD

IF A%="[RIGHTI" AHMD C=7 THEHW C=9:0G0

T 264

IF R$="[RIGHTI" THEH C=C+1: hﬂTU 264

IF A$="[LEFT]1" AHD C=8 THEH | G0

0 2EA

IF AF="[LEFT]" THEM I~F 1:GOTD 288

IF A¥="C[D0OKMHI" AND E=7 THEW RE=@:0G0

A

IF A$="C[DOMM]" THEM R=R+1:GOTO 260
IF A$="[UF]" AND R=& THEM R=7:GOTO
268

IF R#="[UFI" THEW E= F 1 GOTD 268
IF A$="[HOME]" THEM =

IF F=1 THEH 544

FEM DEFIMISCE CARATTERE

IF A%="+" THEM FOKE Z.21:50T0
IF A%="-" THEM FOKE Z.4&:GOTO

DO
Do

Do
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DR R R ) o OO <N

N B Q) P = X0 0
DU R o I o e Rl n )

_n
g
b}

D]

nen
Q=]

o
)
(]

IF Ag$="=" THEM 658
IF A$="[CLEAR]" THEM z4@

IF A$="R" THEM 539

IF A$="B" THEM 770

GOTO 265

FEM OPTIOME CRARATTERE

CR=FHB(@?

IF A$="H" THEM POKE 36569.240:G0TQ
230

IF A$="E" THEM POKE 35562.240:F=0:03
OTo 730

GOTO 266

POKE 3625%. 255 R=4:C=@:ZL=FHA(@) 1L
=32

PRIMT" [CLERR JEAECIEFGY : PRIMT"HIJKLM
MO PRIMT“PORSTUV® : PRIMT " ¥YZ [ £] 1"
‘F=1

1 PRINT" '"+CHREEC340+ #4547 " ' FRIHT" (2

#+, -, /" FRINT"@1234567"  PRINT "85 ; <
=57

PRINT" CHOME1"SPC(12); " [RYSIOFTIONEC
R¥S1" :PRINT

3 PRIMTSPCC162 " [RYSIN HUDYD CRREATTER

ECRYOFFI"
PRIMTSPC(19; "[RYSIE EDIT CARATTER
ELRVOFF 1"

1 PRIMTSPCC10: "[RYSID FIME

(RYOFF]"
BC=PEEK 32400
GOTO 268
FEM UPDATE TABELLA CHAR
PEIMT"EHOME]" ; H=CS+8%CRFOR E=2 TO
viSM=a:FOR C=6 TO 7:0=7-C
SM=SM-21D% (PEEK CFMACE) 2=81 ) ' HEXT



7ad PHVE ARG SHIFPRIMTERPCOE S SMHEXT

718 R=A:C=0: ﬂnTu 2608

728 REM EDIT CHAR IH THEELLA

Gels '—lb+r#lP FEINT"C[CLERR]” :FOR E=8 TO

7 W=PEEKCH+R) (FOR C=8 TO 7:Z=FHACA
748 c= G:v=vH2: IF Y3255 THEM @=81:y=vy-2

o P“lE 2, HEATC, R :R=@:C=a:G0OSUE 319:
GOTOD 258

VB EEM DEFIME CHAR

V7 A=CS+3¥CRIPRIMT" [HOMEICS DOMMI"

=15 PRIHTLH "RERD #: FOR I=x TO #+7: EE
AD %': POKE #.%: HEXT":LMsLH+1d

el FPIHTLH,"DHTH"'L ‘FOR I=¥ TO #+47:FR
IMT"CLEFTY. ":FEEK I tHESTI :FRIMT

29 G0TO 264

514 PPIHT"[HDNE]";JPIf1“‘"[E?S]UPTIGH[E

YOFFI" FRIMT

FFINT SPCOF " IRYSI+IRVYOFF] ADD DOT"

PRIMTSPCOF) : " [EYZ]-[EYVOFF] CRMCEL"

PRIMTSPCCPY; "ERVSI=[RYOFF] LUPDATE"

PRIMTSPCCP; "IRYSIBIRYOFF] BASIC "

PRIMTSPCOP ) "[RYSIRIRVOFF] REVISI

PREINTSPCCPY; "CRVSIQIRYOFF] FIME "

FETURH

00 00 00 00 03 Q0 0
Q0 =L O L ) 0
DADKIDA IR DA AR I
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EFFETTI SONORI *

Il VIC—20 puo essere un interessante generatore di effetti sonori.

In questo programma ne vengono presentati-alcuni tra i piu interessanti:
piano, computer mania, esplosione, bomba, allarme rosso, laser, sirena,
busy busy, telefono, uccello, vittoria, onde dell’oceano, ufo, ufo in atter-

raggio, wolf, tick tock, door opening, blips.

1 FRIMT"[CLEARI1 PIAMG

Frd = 0 A0 Q) = N A s GO P

Pt b ek
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* PRIMT"Z
FRIMT"Z
FEINT"4
FRINT"S
FEINT"S
PRIMT"?V
FREINT"S
FRINT"3
FEINT"H
FEIMNT"E
FREIMT"C
PEIHT"D
FRIMT"E
PREINT"F
FEIMT"G
FEIMT"H
FRIMT"I

COMPUTER MAMIA
ESPLOSIONE
BOMEH

ALLARME ROSSD
LAZEFR

SIREMA

Pl IFI ] BI Ible
TELEFOHO
HCCELLD
MITTORIA

OHDE DQCEAHC
WFD CHE YR-
UFQ ATTEREAGSID
LUFD CUFFAD
WOLF

GIROD

TICE TOCK



I.JJNHI—I'_
QIO =R
DI I B e R

FRIMT"J DOOR OPEMING

FEINT"E BLIPS

A4=3637V4 AS=A4+1 ' AE=AS+1 :A7=A5+1 : A8
=A7+1

GET.R%¥:IF A%="" THEM 199

PRIMTCHOMEICLDOMM]" TARE(26G)>RA%
A=ASCCA%-55:'IF A>9 THEHW 315
A=YAL(A%+» : IF A=A THEM 1649

O AGOZUE 11689, 1200, 1269, 1400, 156G,
1666, 1738, 1300, 1206 : GOTO IBH

O A-2CG0SUE 2084, 2108, 2204, 2
A, 2509, 2688, 2794, 2808, 29
GOTO 199

POKE AS.15:FOR L=256 TO 288 STEP -2
'POKE AS.L:FOR M=1 TO 1860 HEXT :HEXT
FOR L=285 TO 258 STEP z2:POKE RAS,L:F
OR M=1 TO 186:HEXT :HEXT:GOTO 166084

2941

p‘-.

34
A

fa] 03

l'.\.l f‘~.
IS G

=t l
|"Fo l:

A POKE A2, 15:FOR L=1 TO 108:POKE RE. I

HTCRNDC10%1280+128:FOR M=1 TO 190:HE
AT MEXT :GOTO 16808  ©

A POKE AV.229:FOR L=15 TO @ STEP ~1:P

DKE AS.L:FOR M=1 TO 19@: MEAT : HEXT -G

0TO 12066

POKE A2, 1@:FOR L=230 TO 128 STEP -1
‘POKE AELLFOR M=1 TO 28:HEXT :HEAT:
FOKE ARG, @:POKE A7, 200

A FOR L=15 TO @ STEF ~.95:PDKE R2,L'H

EXT:GOTO 19606

FOKE WB.15:FOR L=1 TO 19:FOR M=189
TO 235 STEP 2:FOKE AS,M:FOR H=1 TO
10 :HEAT HEXT

A FPOKE RAE.B:FOR M=1 TO 16@:HEXT HEXT:

GOTO 199909
POKE RA3.15:FOF L=1 TO 30:FOF M=259
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A POKE RAS.8:'POKE RS, 200:FOR M=1 TO 3¢

TO 248 STEF —1 FOKE AS.M:HEAT

FOR M=240 TO Z54: PﬂVE HG M:HEXT “POL.
E AG, A HEXT: GDT” 19466

FOKE B3, 15:FOR L=1 TO 18:POKE HJJ_
@:FOR M=1 T0O 508:HEXT

A
o

l'.Zl

2 HEXT:POKE RS, 8 HEXT :GOTO 196000
POKE AS.15:FOR L=1 TO 153:POKE A5, 16
@a:FOR M=1 TO 408 HEXT

A POKE RE,A:FOR M=1 TO 403:HEAT HEXT:

GOTQ 191998

A POKE A8,15:FOR L=1 TO 5 FﬂP M=1 TO

S5@8:POKE AG,228 :FOF N=1 TO 5:HEXT

"POKE AG,B:NEXT:FOR M=1 TO 2080 :NEXT

'NEXT :60TO 16090
POKE AS,15:FOR L=1 TO 20:FOR M=254
TO 242+INT(RND{12¥18) STEP —1:FOKE
AS, M NEXT

POKE AS,@:FOR M=1 TO .INTCRNDS1)%100
Y+120: HEXT :NEXT : GOTO 10083

POKE AS.15:FOKE A4, 170:FPOKE A7.243:
FOR.L=1 TO 209@:HEXT:GOTO 10008
POKE A7,180:FOR L=1 TO 10:D=IHT(RHD
(1)%5)¥50+50:FOR M=3 TO 15:POKE AS.
M

216 FOR M=1 TO D:HEXT:HEXT:FOR M=15 TO

3 STEP ~1:POKE AZ.M:FOR M=1 TO D:HE
T MEXT :MEXT : GOTO 12090

POKE AZ.15: FOR L=13@ TO 254:POKE ARG
CLIFOR M=1 TO 49:HEXT :MEXT:GOTO 196
P

POKE AS,15:FOR L=1 TO 20:FOR M=229-
L TO 168-L STEF —4:FPOKE AS.M:HEXT

A FOR M=16@-L TO z228-L STEF 4:FOKE AS



JIMERT THEST : GOTD 1880964

48 POKE A2, 15:FOR L=1 TO 153:FOR M=206

DOUN DA O]
(AR EAY]
DA (N e

D Ml )

KX
'

[xA(]
—
-
!

[N
[
(]
D]

TO 220+L%2 FOKE RE.M:HEAT -HEAT : GOTO
18066

FOEE AS.15:FOR L=142 TO 228 =ZTEF .7
'POKE A&, L HEST:FOR L=122 TO 289

FOKE R&, L:HEXT:FOR L=208 TO 122 STE

P -1:POKE AS.L:HEXT:50TO 16266

FOKE AZ.15:FOR L=1 TO 19:POKE A4,:

@IFOR M=1 TO 16:HEXT:POKE RA4. F

M=1 TO 1860 :HEAT HEAT :GOTO 188

1 POKE AS.15:FOR L=1 TO 1&:POK
BUFOR M=1 TO 18:HEXT:FOKE RS,

FOR M=1 TO 3608 HEAT :FOKE H4JEBB=FDR
M=1 TO 18:HEXT FPOKE A4.6:FOR M=1 T

0 203 HEST HEXT :GOTO 10960

FOEE AZ.15:B=0:FOR L=122 TO 255 STE

F 11:FPOKE A4.L:FOR M=1 TO 19:HEXT:E

=E+1

IF E=% THEH E=8:FOKE R4.08

MEXT :GOTO 18866

FOEE AZ2,15:FOKE RS, 228:FOR L=1 TO' S

CHEXTIPOKE AS,8:FOR L=1 TO S508:NEXT
POKE AGS. 200

FOR L=1 TO S'HE4T:FOJKE ARE.8:FOR L=1
T0O 5@BfHExT:PDHE AS,3:G0TD 18809a@

FH}E A4, 4 :FOKE RS, 8:FOKE AV .8:FOKE
A, B RETURH

m |V|
[
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